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Crea y diviértete con:

Crea y Diviértete con Scratch es un proyecto colaborativo de RedEscolar del ILCE, esta
basado en el uso de la programacion para desarrollar el razonamiento l6gico matematico,
estructurado de forma ludica e innovadora mediante la herramienta Scratch y su
comunidad global, en la que se comparten los proyectos que se van generando; desde
simples juegos interactivos a complejas producciones multimedia.
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Potenciar la creatividad, la imaginacion y el pensamiento logico, en las y los estudiantes de
educacion basica, a través de la solucion de distintos retos con el uso de la plataforma de
Scratch; ademas de constituir un apoyo didactico para las y los docentes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en sus aulas.

» Desarrollar habilidades de pensamiento l6gico matematico.

« Fomentar el aprendizaje de la programacion.

» _mpulsar la creatividad y la construccion de conogcimiento.

« ["Resolver situaciones problematicas con animaciones.

» Fomentar el trabajo por proyectos colaborativos.

» Fomentar la creatividad tanto de las y los estudiantes como de las y los docentes.
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/ En el otofio del afio 2023, la participacion nacional del proyecto Crea y diviértete con Scratch
contd con un registro de 2,123 alumnos procedentes de 75 escuelas, haciéndose presentes 15
entidades del pais, donde solo de esos registrados participaron 1008 alumnos de 19 escuelas.

Estados Colima Durango Tamaulipas Sinaloa Morelia Resultado
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Crea y Diviértete con Scratch esta dividido en cuatro etapas de dos a tres semanas cada una, las cuales estan
debidamente calendarizadas y cuentan con recursos especificos que apoyan a los alumnos a desarrollar los
conocimientos basicos, mediante el trabajo en equipo de un maximo de 5 integrantes, para llegar a un proyecto
original que apoye un tema especifico del curriculo escolar.

Durante el desarrollo de las actividades sefialadas en el proyecto colaborativo, los participantes trabajan
directamente en la pagina de Scratch donde utilizaran el apartado “Crear” para generar los proyectos y guardar
sus creaciones en la biblioteca del sitio.




A continuacion, se muestran los trabajos mas representativos de cada etapa, realizados por los alumnos participantes del
proyecto colaborativo Crea y diviértete con Scratch, los cuales se recopilaron del foro y el muro digital (Padlet) del proyecto.
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En esta primera sesion, las y los estudiantes aprendieron el concepto de programacion y
conocieron los puntos de vista de personas que han cambiado al mundo mediante la tecnologia y
la programacion en el Siglo XXI.

Observaron el video de uno de los creadores de Scratch, Mitch Resnick: Ensefiemos a los nifios a
codificar que aparece al final del siguiente,articulo: Aprender a programar, programar para
aprender. Posteriormente, observaran el video Todos deberian aprender a programar.
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/Después de revisar los materiales mencionados, las y los estudiantes conformados en equipos,
respondieron en el Foro las siguientes preguntas:

« ;Qué piensan de lo que se vio en el video del Doctor Mitch Resnick Ensefiemos a los nifios
a codificar sobre la creacidn de Scratch?

Y segun el video Todos deberian aprender a programar:
« ;Qué es.la programacion?

« Qué piensan de lo expuesto en los videos?
« ;Les gustaria programar?, ;qué es lo primero que harian?,  por qué?
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d Esc. Sec. Gral. No. 3 "Manuel romero Camacho” Grupo 2do A
Profesor: lourdes Garcia

profesor aula de medios: miriam torres

estado: sinaloa

hola,nosotros somos el equipo z, integrado por (jesus manuel vazquez
palafox y isais ramgel valdez), sobre el video del doctor mitch resnick
opinamos que...

ique es la programacion?

isaias: es la actividad que se enfoca en organizar un conjunto de datos
ordenados a seguir para hacer siertas cosas

jesus: es un programa de alguna compu donde puedes dibujar o
programar algun juego o tareas

;e gustaria programar?

isaias: si

jesus: no

;que es lo primero que harias?

isaias: una carta o un videojuego

jesus: alguna quest de algun tema interesante

épor que?

isaias: por que me gustaria o para poder entrar a alguna escuela
jesus: por que seria mas facil

;que opinas de la frase "todos deberian aprender a programar?
isaias: que tiene razon

jesus: que es verdad lo que dice

¢, Qué es la programacion?

Es la actividad que se enfoca en organizar un conjunto de datos
ordenados a seguir para ser ciertas cosas.

¢, Qué piensan de lo expuesto en los videos?

Son muy interesantes ya que nos ensefan la eficiencia de la
pagina de scratch y también nos hablan de como nos ayudaria y la
importancia de que todos aprendamos a programar.

¢Les gustaria programar?, ;qué es o primero que harian?, ¢ por
queé?

Nos gustaria programar porque asi aprenderiamos mas cosas,

utilizarlo en diferentes situaciones y sea mas eficiente. Primero
indagariamos sobre el tema para ir adentrandonos en el
aprendizaje.

Ximena Diaz Acosta

Ana Fernanda Gonzales Bastidos

Alfredo Martinez Hernandez

Equipo: Los ABM

E.S.T.# 75 Profesor Teodoro Aguilar Bermea 3°B T.M.
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Soy Gloria Arias Holguin de 5%, de la escuela Himno Nacional de Morelia Michoacan
1-¢Queé piensan de lo que vio en el video del Dr. Resnik sobre la creacion de scratch?
que lo hizo para que los nifios expresaran sus ideas

2-;Que es la programacion?

la programacion es la accion de crear programas o aplicaciones a través del desarrollo de un codigo fuente que se basa en
el conjunto de

instrucciones que sigue el ordenador para ejecutar un programa

3- ;£ Que piensan de lo expuesto en los videos?

yo pienso de los videos que es muy interesante aprender a programar
4- ;s Les gustaria programar?

Si.

5-¢ Que es lo primero que harian?

un juego

6- s Por que?

porque me gustan los juegos

~ EDITAR

Soy Samantha Vazquez Ramirez de 5° del equipo los Hackers de la Escuela Himno Macional de Morelia Michoacan Meéxico.
1.- ¢, Quée piensan de lo que se vio en el video del Dr. Resnick sobre la creacion de Scratch?

R.- Lo que pienso es de que |o hizo para gue |los ninos puedan expresar sus ideas y para que dejen volar su imaginacion
creando lo que quieran.

2.- ;,Queé es la programacion?

R.- La programacion es la accion de crear programas o aplicaciones a traves del desarrollo de un codigo fuente.

3.- ¢, Que piensan de lo expuesto en los videos?

R.- Yo pienso que en los videos no muestran que programar es facil.

4.- ;Les gustaria programar?

R.- A mi si me gustaria programar.

5.- 4 Quée es lo primero que harian?

R.- Una animacion.

6.- ; Por qué?

R.- Porque no me gusta lo demas.




Crea y diviértete con:

Las y los alumnos ingresaron y navegaron por primera vez a la pagina de Scratch y crearon una cuenta, observaron
un video para mas conocimiento sobre las herramientas y materiales de apoyo de Scratch. Para identificar los
elementos que contiene el area de programacion del sitio de Scratch y los elementos del entorno.

Las y los docentes solicitaron a los estudiantesyobservar la interfaz de Scratch por 10 minutos, dar clic agles
botones, arrastrar bloques, etcétera, a fin'de'que los estudiantes se familiaricen eon el ambiente de la plataforma
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/os estudiantes revisaron una capsula para tomar nota de lo que creen que es mas importante.
Tambien los estudiantes respondieron a las siguientes preguntas en el padlet:

Crea y diviértete con:

» .. Como se dibuja un poligono con base en un circulo?

» Qué es lo que debe hacer el programa?

« ¢ Como hago que un objeto vaya a una coordenada especifica en el escenario de Scratch?
. Qué bloques se utilizan para pintar con un objeto/personaje?

¢ Como borrar lo dibujado?

Realizaron sugprogramacion en Scratch y como se Ies pidiéo nombraron a sufproyecto “Poligonos 1”yen’la
descripcion anotaran los nombres de la pareja, grupo, escuela y Entidad.
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M pilitavaep 2me

ETAPA 2. SESION
2.DIBUJAR POLIGONOS

Escuela: José Cayetano Valadez
Turno matutino

CCT: 25EPRO335R

Grupo: 5° "A”

MAZATLAN, SINALOA, MEXICO.
MAESTRA RTE: MARIA DEL
PILAR VAZQUEZ ESPERICUETA
NOMBRE DE LOS ALUMNOS:
*RENATA RODARTE RUBIO
*LEVI EMANUEL MENDOZA
ANGUIANO

*WVANESSA NICOLE LOPEZ
GUERRA

*DAMIAN ALEJANDRO RENDON
MUNOZ

ETAPA 2. SESION 2.
DIBUJAR POLIGONOS

ESCUELA SECUNDARIA
TECNICA

C.C.T10DCTO078C

GRUPO 1*A

MAESTRA CINTHIA GUADALUPE
CARDONA RAMIREZ

NOMBRE DEL ALUMNO
SEBASTIAN RAMIREZ SALINAS
ELIUD SOTO LOPEZ.

DOMINIC RENE HERNANDEZ
HURTADO

IKER IVAN FLORES GUERRA
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3 pilitavaep 2
ETAPA 2. SESION 2.

DIBUJAR POLIGONOS
Escuela: José Cayetano
Valadez Turno matutino
CCT: 25EPRO335R

Grupo: 5° "A"

MAZATLAN, SINALOA,
MEXICO.

MAESTRA RTE: MARIA DEL

PILAR VAZQUEZ ESPERICUETA

Crea y diviértete con:
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Etapa 2. Dibujar Poligonos.

El equipo muy divertido
festejando su logro excelente.
Escuela: Jose Cayetano
Valadez Turno matutino
CCT: 25EPRO335R

Grupo: 5° "A”

MAZATLAN, SINALOA,
MEXICO.

MAESTRA RTE: MARIA DEL
PILAR VAZQUEZ ESPERICUETA
NOMBRE DE LOS ALUMMNOS:
*PATRICIA QUINTERO
MARTINEZ

*HENRY SOREN NAVARRO
CORZO

*OSVALDO ONTIVEROS
MARTINEZ
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En esta etapa las y los alumnos han aprendido a realizar el clasico videojuego “Rompe Ladrillos”, y al mismo
tiempo de crear este videojuego trabajaron en el area de las matematicas con los angulos y coordenadas
correspondientes de su videojuego, a este proyecto lo nombraron “Rompe ladrillos™ y lo compartieron en el
muro digital (padlet) con su nombre, equipo al que pertenecen, escuela, maestro y estado donde viven.

También retomaron el conocimiento de comunicacion entre los objetos, para la comunicacion de objetos se
volviera funcional, vieron un video tutorial el cual siguieron las instrucciones, para que funcionara
correctamente el videojuego.
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ESCUELA SECUNDARIA TECNICA

C.C.T10DST0078C

GRUPO:1A

MAESTRA:CINTHIA GUADALEPE
CARDONA

NOMBRE DEL
ALUMNO:SANTIAGO HUERTA
GONZALEZ ROBERTO GABRIEL
PEREZ VALERO AXEL
BETANCOURT PEREZ
JOSEDANIEL MALACARA
SALAZAR

v @

oyectos colsborativos x

ESCUELA SECUNDARIA
TECNICA NO.75
C.C.T10DST0078C
MAESTRA CINTHIA
GUADALUPE CARDONA
RAMIREZ

NOMBRE DE LAS ALUMNAS
JOHANA GUADALUPE
CITLALI JAMILETH MARIA
FERNANDA HERNANDEZ
VANESSA IBARRA PADILLA

ROMPELADRILLO

SUPER INCREIBLE LO
LOGRAMOS

Sesion 1. Videojuegos con
Scratch
“ROMPELADRILLOS”

Escuela: José Cayetano
Valadez Turno matutino

CCT: 25EPRO335R

Grupo: 5° “A”

MAZATLAN, SINALOA,
MEXICO.

MAESTRA RTE: MARIA DEL
PILAR VAZQUEZ ESPERICUETA

Primaria Himno Nacional

Escuela: Himno Nacional
CCT: 16DPR4611Z

Grupo: 6° A

Maestra: Yoanzin Itzel Vargas
Antunez

Lugar: Morelia, Michoacan




Rompeladrillos. Buenos
dias somos de la Esc. Sec.
Tec. No. 16, de la Cd. de
Valle Hermoso, Tam., del
grupo de 2 "E", nuestro
Profr. es Carlos Salazary la
Responsable del Aula Lic.
Mariana Gonzalez. Nuestro
equipo se llama "Los Ultra
Albaniles"

ROMPELADRILLO

NOS GUSTO MUCHISIMO
Escuela: Jose Cayetano Valadez
Turno matutino

CCT: 25EPRO335R

Grupo: 5° "A"

MAZATLAN, SINALOA, MEXICO.
MAESTRA RTE: MARIA DEL
PILAR VAZQUEZ ESPERICUETA




En esta etapa los estudiantes aprendieron a crear historias animadas con el objetivo de enriquecer y
agregar nuevos elementos a un proyecto en la que se reproduzca de manera légica la interaccion entre
diferentes personajes mediante movimientos y dialogos.

Los estudiantes echaron a volar su imaginacion y plasmaron sus ideas en papel con la finalidad de ser
escritores de historias, que mas adelante podran darles vida en Scratch.
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Escuela Secundaria Técnica 16 Grupo de 2°E
Integrantes: Bryan Uriel Alvarez Soto Juan Carlos
Bonilla Montes José Joel Chapa Solis Jorge Osiris

Torres Gemelas Cesar Alejandro Urista Morua
https://scratch.mit.edu/projects/937372973

Los tres il
Cerditos y I
el Lobo

Etapa 4 Programando Historias Escuela
secundaria Técnica Num. 16 Grupo de 2°E
Equipo "las tarara" Valeria Quezada,
Valentina Rivera, Melissa Yaneth, Ariana
Garcia y Danna garza. Prof. Carlos Salazar,
Responsable de computo: Mariana Gonzalez

Crea y diviértete con:

Escuela Secundaria Técnica #75 Teodoro
Aguilar Bermea C.C.T 10DST0078C 3-A
Turno Matutino Gémez Palacio, Durango,
México Maestra: Cinthia Guadalupe
Cardona Ramirez Equipo: Jamoncitashp
Alumnos: Sergio David Saucedo Aguilera,
Danna Itzel Meraz Guerra, Luis Angel Mesta
Holguin, Nahomi Guadalupe Cerdn Pérez,
Valeria Estefania Trujillo Mijares

https://scratch.mit.edu/projects/93330781
5/embed
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/La programacion informatica es: Pre teste Pregunta 1

a) El proceso mediante el cual se crea un sistema de
computo.

c) El proceso mediante el cual se programastina computadora
con el finide echar a andar diversas maquinas.

Pos test Pregunta 1
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%. Aprender a programar es importante, porque...

a) Hoy en dia las computadoras son esenciales para la vida
y se usan para todo y en todo momento.

b) Nos hace mas sensibles a la tecnologia y al contenido
creado de manera digital.
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3. Son elementos que intervienen en la programacion:

a) Estrategia, tiempo, conciencia, inteligencia y matematicas.

¢) Movimiento, animacion, sonido, imagen y texte. T

m Seriesl 23%
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4. La programacion es la base de funcionamiento de...

b) Letreros LED, semaforos y alumbrado publico.

c) Estufa, refrigerador, microondas y tostador.de pan.

m Seriesl 81%

A
Seriesl 85%
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5. La programacion se puede vincular a las siguientes materias:
a) Matematicas, Fisica, Quimica y Biologia.

b) Formacion Civica y Etica, Historia y Espafiol.

m Seriesl 31%

m Seriesl 45%




La colaboracion realizada con los estudiantes fue una experiencia muy gratificante. Las dinamicas
propuestas resultaron impactantes para los educandos, ya que mediante la programacion pudieron
fortalecer su razonamiento l6gico-matematico. Ademas, esto posibilité a los docentes la creacion de
actividades de aprendizaje mas ludicas. Como resultado, se logré culminar con éxito la elaboracion
de un producto final que respalda un tema especifico del curriculo escolar.

La actividad de Storytelling: .Narraciones, animadas posibilito,que los estudiantes
desplegaran su imaginacion y plasmaran sus ideas con el objetivo de"convertirse en
creadores de historias. Estas narrativas cobraron vida posteriormente en Scratch, Ademas,
esta experiencia facilito la comunicacion con sus equipos, permitiéndoles llegar a acuerdos
y concluir la historia de manera colaborativa.
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La programacion, tradicionalmente llevada a cabo mediante codigos escritos que contienen una diversidad
de simbolos, puede resultar muy compleja para los nifios. En cambio, la programacion en Scratch se basa
en un conjunto de bloques graficos de facil ensamblado, lo que permite a los usuarios centrarse en el
producto deseado y explorar diversas formas de lograrlo.

La comunidad de Scratch acerca a los usuarios al trabajo en redes sociales, ya que proporciona un
entorno colaborativo donde se comparten proyectos entre todos los usuarios, fomentando el intercambio
de ideas, la.mejora continua de los proyectos y la“exploracion de nuevas formas de aplicar lo aprendido.
Las producciones resultantes reflejan la constante presencia de la curiosidad”y la creatividad en su
desarrollo.
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Rebeca Garcia Pichardo

Eleazar Buenrostro Arroyo

Paola Lizbeth Guzman
Ana Cristina Ortega Rosas

Proyecto: https:

Muro digital: https:

o

to23-1bvichégxvbsmide



https://redescolar.ilce.edu.mx/sitios/proyectos/scratch_oto23/index.html
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