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Presentacion

El ajedrez es una actividad donde los problemas deben ser resueltos

con la razon, con la imaginacién y con la conciencia.

Una necesidad de realizar, de que lo que se hace tenga impacto,

despierte interés y sea objeto de una respuesta de los demas.

El principio de efectividad se hace presente por el amor y el trabajo productivo.’

4

Erich Fromm

En la actualidad, el ajedrez goza de gran aceptacién entre la poblacién mundial y
cada dia son mas las personas que lo aprenden y lo practican; si bien existen
grandes eventos, competencias y premios que le dan popularidad e interés a este
deporte, va en aumento tanto el nivel de competitividad en los torneos como en el
descubrimiento de nuevos talentos en esta disciplina a nivel mundial.

Segun el Comité Olimpico Internacional (COl), se considera al Ajedrez como un
deporte, que en el aspecto fisico, psicoldgico y social es de suma importancia para
el desarrollo de los nifios; ya que este juego/deporte mental marca el desarrollo
intelectual de quien decide seguir su disciplina para estimular la inteligencia,
aumentar la concentracion, la paciencia, la persistencia y perseverancia tanto
como la memoria; y como otros deportes, permite elevar el espiritu de
competencia para manejar logros y fracasos.

En particular, este proyecto fue desarrollado bajo las lineas metodologicas de
RedEscolar, cuyos contenidos curriculares transversales son abordados en las
asignaturas de Matematicas, Educacion Fisica, Formacion Civica y Etica, Espafiol
y Tecnologia; con el propésito de desarrollar el pensamiento lI6gico-matematico,
critico y creativo de los estudiantes: alumnos, maestros y padres de familia de los
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grados de 4° a 6° de primaria y los tres niveles de secundaria; asi como fomentar
la resolucion de problemas con estrategias mediante la practica del juego de
Ajedrez; habilidades, destrezas y competencias del siglo XXI que incidieran en el
desarrollo de valores para la vida al aprender a tomar decisiones y manejar logros
y fracasos —como el miedo a la frustracién; y la expectativa de fortalecer en ellos
el espiritu de competencia.

De aqui la importancia de que nifios y jévenes practiquen el Ajedrez, ya que la
actividad intelectual se desarrolla al ponerlo en juego; y sélo el factor que
determina este desempefio es la practica que se realice con constancia.

En este sentido, con el proyecto colaborativo Club de ajedrez, el deporte ciencia,
los participantes lograron triunfos importantes al divertirse y acumular horas de
practica en el juego; al mismo tiempo que han tenido la oportunidad de reconocer
su historia e iniciarse como principiantes para alcanzar destrezas, habilidades y
actitudes positivas, valores necesarios para la vida.

Asi es como los equipos participantes, acompafiados de los docentes y padres de
familia comenzaron sus actividades en cada una de las ediciones del proyecto
durante el ciclo escolar 2019-2020; mientras escuchaban las palabras
motivadoras de una brillante ajedrecista: Marina Rizzo.

Participacion

Durante el periodo de septiembre a diciembre 2019, se contd con un registro de
3603 alumnos de 74 escuelas de las siguientes entidades: Baja California, 122;
Chiapas, 55; Durango, 405; Guerrero, 233; Guanajuato, 70; Estado de México,
1484; Michoacan, 195; Morelos, 107; Puebla, 35; Sinaloa, 34; Tamaulipas, 771,
Tlaxcala, 78; y Veracruz, 14.
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Mientras que, durante el periodo de enero a junio 2020, se contd con un registro de
581 alumnos de 24 escuelas de las siguientes entidades: Baja California, 5; CDMX,
25; Coahuila, 30; Durango, 65; Guanajuato, 55; Michoacan, 2; San Luis Potosi, 50; y
Tamaulipas, 344.
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A continuacion, mostramos las evidencias del trabajo realizado por nuestros
equipos en el proyecto Club de Ajedrez, el deporte ciencia durante el reciente ciclo
escolar concluido; quienes realizaron la siguiente serie de actividades:

Para comenzar, a cada estudiante se le aplicé un Test inicial en linea para medir
sus conocimientos previos sobre el tema de ajedrez; a partir de entonces, se
procedid a realizar los trabajos disefiados en cada etapa del proyecto.

Etapa 1. La Historia del deporte mental

o Actividad 1. Aprendiz de ajedrez

« Actividad 2. Historia del ajedrez
« Actividad 3. Protagonistas del ajedrez

El propoésito de la primera etapa fue proporcionar un panorama historico sobre la
historia del ajedrez para que los participantes comprendieran el sentido historico
de este tipo de batallas; mientras que, de una forma ludica conocieron a muchos
de los famosos ajedrecistas universales y no menos ilustrativa, reconocieron la
gran leyenda del ajedrez, de la que se apropiaron al darle su voz y generar
capsulas de audio para contagiar este entusiasmo por el valor de cada espacio
en el tablero del juego.

Esta investigacion fue plasmada en el foro de discusion.

= Etapa 1. La Historia del deporte mental (0t019) o meses 2 semanas antes #20097

Paola Lizbeth

Guzman vCl.UB de

4 Ajedrez = foro

el Deporte ciencia
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Eslimados equipos parficipantes:
Les damos |a mas cordial Bienvenida al Club proyecto Ajedrez, el deports ciencia.

Comencemos con esta pimera pregunia de analisis.
;De qué forma interviene el ajedrez en nuestra cultura del juego, del deporte y de la ciencia?

Reflexionemos acerca de la importancia de practicar el Ajedrez y su relacion con las expresiones de "azar”, "determinizsmo™ y
"deporie”. Los detalles curiosos de la Historia del Ajedrez. del mensaje v leccion que Sissa quiso dar al rey v al mundo; asi
comao, |a influencia de aguellas personalidades histdricas que han sellado su legado disciplinar con su gran estilo en el
gjedrez y un ejemplar modo de vida.

D2 este modo, los exhortamos a participar de esta grata experiencia y conquistar el tablero blanquinegro de una forma
[Udica. Compartan sus experiencias v reflexiones de |35 actividades que se indican efapa por efapa.

iTodos los equipos sean Bienvenidos al Club de Ajedrez, el deporte ciencia!
Uiima Eificitn: 9 meses 3 semaras anbes par pguzmar.

¢ RESPONDER | # CITAR |

26DPRO0O74U  s0MOS EL EQUIPO NBUV DE LA ESCUELA PROFESOR JOSE MARTINEZ ¥ MARTINEZ DEL GRUPO & B Y LLEVAMOS
EL PROYECTO CLUB DE AJEDREZ

EL JUEGD DE MESA ajedrez v todos los demas jusgos de mesa significan actividad recreativa y mental en la que compiten
dos 0 mas personas somefiendose a unas reglas

De las caracterisficas de los jusgos de mesa, donde se incluye al ajedrez, 2= que este fipo de jusgos son libres, placenteros,
en realidad o en ambientes ficticios, impulsa |a participacion activa, innato. autedidactica y en solitario.

Todos los jusgos de mesa que conoce nUesiro equipo son serpientes v escaleras, picionari, damas chinas, loteria, doming,
cartas, ajedrez, turista mundial y llenga.

El zjedrez & considera un jusgo de mesa porque reune a |a familia, ayuda a concenfrarie v hace pasar un agradable
momento
Aquel que sabe jugar ajedrez es inteligente, 16gica y bueno en las matemaficas; en el ajedrez no interviens el azar
Ulitirnzs Eificion: 9 meses 2 semanas anbes par pguzman

¢*RESPONDER | & CITAH

Etapa 1. La Historia del deporte mental (0t019) o meses 2 semanas antes

26DPRO074U  HoLA SOMOS DE LA ESCUELA PROFESOR JOSE MARTINEZ ¥ MARTINEZ. ESTAMOS EN EL PROYECTO AJEDREZ
EL NOMBRE DEL EQUIPO ES LIBRA Y HOY LES VAMOS A DECIR O EXPLICAR QUE ES EL AJEDREZ.

Dentro de muches juegos de mesa que existen en el mundo, uno de ellos, es el ajedrez; el cual se juzga entre 2 personas.
Mo interviene la suerte, ya que es un juego de aprendizaje, donde aplica la habilidad, el conocimiento y |3 capacidad de
mover cada pieza del ajedrez

Mo es un juego de suerte solamente, ya que s& toma en cuenta |a capacidad de cada movimiento de piezas. Es un juego
mundial que ha llegado a muchas partes del mundo.

Uktirnix Eidicicn: 9 meses 2 semanas anbes par pguzman

[ P RESFONDEN | W T
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« Etapa 1. La Historia del deporte mental (Oto19) o meses 2 semanas antes #2010

15DESQ003P g “deporte ciencia’, como es conocido también, 3 catalogado de esta forma por levar implicito en &l cugrpo de su
existencia, una gama de ciencias que convergen y son parte inseparable del mismo. Ademas, al igual que |as ciencias, tiene
un objefo de estudio, se rige por leyes y reglas impuestas por &l propio jusgo, as! como plantea sus propios principios
elementales.

Etapa 1. La Historia del deporte mental (0to19) o meses 2 semanas antes #20

28DPRO074U  HoLa SOMOS DE LA ESCUELA PROFESOR JOSE MARTINEZ ¥ MARTINEZ SOMOS DEL GRUPO 6B Y NUESTRO
EQUIPO SE LLAMA “"LAS INTELIGENTES ™ ¥ ESTAMOS PARTICIPANDO EN EL PROYECTO DE "AJEDREZ, EL

Hola, Somos de la escuela Profesor José Martinez, del grupo 6° B y nuestro equipo
se llama Las Inteligentes; estamos participando en el proyecto Club de ajedrez, el
deporte ciencia. Nuestra opinion sobre el ajedrez es que es un juego que te ayuda a
reforzar las matematicas, te ayuda a pensar y razonar. Lo que sabemos sobre el
ajedrez es que no responde al azar porque se trata de pensar y de razonar y nos
gusta mucho; ademés, de jugar otros juegos de mesa como monopoli, turista
mundial, operando, damas chinas, etc., en los que interviene la suerte, no asi en el
ajedrez. Hasta pronto.

= Etapa 1. La Historia del deporte mental (Pri20) s meses 2 dias antes

28DES0038!  Etapa1

La Historia del Deporte Mental

Grupo 2°F de la Esc. Sec. Gral. Mo. 3 "Bemardo Gutiémez de Lara". de H. Matamoros, Tamaulipas.

Foro

Un jusgo de mesa se praclica sobre una superiicie plana en el que se emplea un tablero y se clasifican con fichas de
diferentes tamanos y colores, tal como el Ajedrez. damas chinas, Monopoly, Uno, Serpientes v Escaleras, entre otros. v
como ya sabran, el Ajedrez es un juego de mesa v si preguntan que si interviene el azar... jclaro gue NO interviene!

Hola, somos de la escuela Profesor José Martinez y Martinez, estamos en el proyecto
Club de Ajedrez y nuestro equipo se llama Los macacos. Nuestra opinion sobre este
juego es la siguiente: El juego se origind en la India, el Rey le queda debiendo billones
de granos de trigo a un campesino y para no pagar lo nombra de la Corte. El ajedrez
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no es un juego de azar sino de estrategia y de pensar; se trata de un enfrentamiento

entre dos personas compitiendo, uno tiene qué robar, la reina 0 dama y decir Jaque
mate. Consideramos que es un juego de destreza mental, que necesita de una mesa
0 soporte similar para colocar el tablero blanquinegro y ahi, en cada casilla, colocar

cada pieza o figura del ajedrez. Otros juegos de mesa son el domind, serpientes y
escaleras, entre otros. Saludos a todos a la distancia.

» Etapa 1. La Historia del deporie mental ({(io19) 5 meses 2 samanas aniss #2

y | Enuipos, les recordames a todas por ser 2 primera ocasién swes mensajes serdn aprobados ain cuandoe se encuwentran
Paola Guzman | d da _ ohad d
coordinadora escritos sdka con maydsculas. Por favar, en adelanie, evilen esla conducta que indica grilrles a nuesiros interlocutores o

eciores ¥ oo NgUna manen prelendemos esa, '-.I::'llt-";un:x anke odo, una achbud de respelo para compadr nuesias
oeas,

Asimismo, consideren revisar la oripgrafia de sus mensajes antes de enviarlos para enviar mensajes daros
Continuemnos con los tabajps. Saludos a todos los eguipos participantes.

280PRO0TAY eecribld:

HOLA S0MO0S DE LA ESCUELA PRIMARIA JOSE MARTINEZ ¥ MARTINEZ, SOMOE DEL GRUPC 08 ¥ NUESTRO

EGUIFD LLEVA FOR NOMERE LOS GRAN MAESTROE "ESTAMOE EN EL PROYECTO DE AJEDREZ ¥ VEMMOS
A EXPLICARLES EL SIGNIFICADD DEL AJEDREL.

ELAJEDREZ E5 LW JUEGT DE MESA COMO EL MONOPOLI, TURISTA MEXICAND, DAMAS CHINAS. FOR CTRC
LADQO, LO% JUEGDS DE MESA SE DISTINGUEN PORGLE TIENWEN LN TAELERD Y 5US FIEZAS EL TABLERC DE

AJEDREZ TIENE 84 CASILLAS ¥ § PEONES, UN REY, UNA REMA, DOS ALFILES, DOS CABALLOE Y DOS
TORRES
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Etapa 2. Preparacion del campo de batalla

o Actividad 1. Construyamos nuestro ajedrez
« Actividad 2. Movilidad y captura de los trebejos (piezas méviles)
o Actividad 3. Piezas de ajedrez en movimiento

Preparar el campo de batalla fue una de las actividades centrales de nuestra
segunda etapa, ya que se les pidi6 a los alumnos que expresaran su experiencia
con la preparacion de su tablero de ajedrez y los conocimientos adquiridos sobre
los movimientos de las piezas; describiendo.

= Etapa 2 - Preparacion del campo de batalla (0t019) o meses 3 dias antes £

Paola Lizbeth
Guzman

WCLUB de

Ajedrez = Foro

el Deporte ciencia '|
| |

Estimades equipos participantes:

& Queé tal les va con la preparacién del campo de batalla?, ;ya descubrieron cuantas combinaciones
podran disefiar para abrir el juego? ; Lograron reconocer el valor de los trebejos?, iqué dificultad
encuentran con la identificacidn, ubicacion y movilidad de las piezas?

Describan su experiencia de trabajo.
Esperamos todas sus aportaciones.

* Si modifican la forma de elaborar su tablero y sus piezas, compartan su Instructivo ilustrado en el
foro para docentes o en el perfil de Facebook del proyecto. Asimismo, muestren el Tutorial que
hayan realizado de la pieza de su eleccion.

« Etapa 2 - Preparacion del campo de batalla (0to19) 2 meses 3 semanas antes #21545

12EPR0091I Hola somaos dela escuela Ignacic Manuel Altamirano, de Acapulco. Gro. Estamos contestamos las preguntas, les
informamaos que nos va bien, ya construimos nuestro ajedrez. 4 veces nos confundimos con el valor de 135 piezas y tambign
como mover las piezas.
Equipo Mikel lino Altamirano. Muchas gracias.
Huestros nombres son: Sebastian, Brenda Lilian y a'lngel Sebagfian, Gracias nuevamente por |a oportunidad.

2l
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= Ftapa 2 - Preparacion del campo de batalla {Oto19) 2 meses 4 semanas antes s

280STO016P  Buenos dias somos de le Escuela Secundaria Técnica 16 José Bemardo Gutiémez de Lara, Ciudad Valle Hermoso
Tamaulipas.
Para nosotros cuando estamos en el campo del ajedrez nos senfimos concentrados y preparados para la batalla.
Dissfiamos una estratzgia para derrotar al enemigo &3 mantener la tore, caballo y Dama juntos en todo momenta v &l arfil
& COME a los demas.
Mosotros logramos reconocer &l puntaje de cada pieza el peon 1 el caballo 3.3 1a torre 5 el arfil 3.3 1a dama 9 v &l rey

ilimitado.
La dificuttad de nosotros es saber que pieza mover y cual no, saber donde estan ubicadas v identificar cual nos va a comer
el enemigo.
= Etapa 2 - Preparacion del campo de batalla (0to19) 2 meses 3 semanas antes #21542
12DPRO091I Buenos dias esiimados maestros y companeros, somos de la Escuela Primaria lgnacio Manuel Altamirano del grado sexio

grupo “A” de Acapulco Gr., nos ha ido bien pero es un poco estresante por gue tenemos que calcular y concentramos para
hacer bien los frebejos, aparie de todo eso estamos tratando de descubrir las diferentes combinaciones del juego, mas o
menos sabemos el valor de los trebejos. Y no tenemos tanta dificultad.

» Etapa 2 - Preparacion del campo de batalla (0to19) 2 meses 3 semanas antes #21543
12EPRO091I Buenos dizs, somos de |a escuela lgnacio M. Altamirano, nos parecio inferesante &l campo de batalla, pero no hemos

descubierio las combinaciones, si sabemos reconocer el valor de los frebejos, se nos dificulta la ubicacion de las piezas. fue
interesante v emocionante. Seguimos participando
Nuestro equipo se llama LAS REINAS INTELECTUALES y esta conformado por , Monse, Danna, Renata y Pamela.

= Etapa 2 - Preparacion del campo de batalla (0to19) 2 meses 3 semanas antes #21544
12EPRO091I Buencs dias somos de Acapulco, de la Escuela Ignacio M. Altamirano. El campo de batalla, el ajedrez, i ya lo hicimos, los

valores de las piezas son el peon 1 caballo 3 alfil 3 torre 5 v dama 9, que hay que saber mover las piezas, nos gusio poco a
poco aprendimos v cuando lo hicimos descubrimos que es un gran juego es muy diverfido, estratégico, enfretenido y
matematico. en nuestra opinion s bueno para la mente, se juega de dos, tiene 64 cuadros y cada jugador comienza con 16
fichas.

Equipo

Emiliano Vazquez Mavarrete
lzaizs Gallardo Lizalde
Carlos Elioth rodriguez Leyva
Jazmin ltzel Pineda Fineda.
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Etapa 3. Apertura v tiradas clasicas

o Actividad 1. Configuracion del tablero
o Actividad 2. Habilidad y destreza
« Actividad 3. Jugadas clasicas de apertura

La habilidad de construccion de su tablero fue reforzada en la etapa 3, cuando las
jugadas de apertura fueron introducidas. Empezaron a disfrutar de las practicas a
partir de las reglas generales para colocar las piezas en los tableros e iniciar
jugadas basicas, lo que permite comprender la ubicacion espacial y valor de cada
movimiento que los va llevando a jugadas de mate. En el foro de discusion,
comentaron sobre este tipo de jugadas clasicas.

= Etapa 3 - Apertura y tiradas clasicas (0Oto19) 2 meses 2 semanas antes #21835

Faola Lizbeth

Guzman vCI.UB de

Ajedrez = rfora

el Deporte ciencia

Equipos: Es hora de jarmar su tablerao!

i Conocen los juegos la defensa del fesoro, el come-come vy ajedrez progresivo?
LEn qué consiste |a estrategia basica de los tres?
i Creen que exista alguna aproximacion o semejanza con el juego del Ajedrez?

Compartan sus experiencias, opiniones y reflexiones e inicien sus jugadas clasicas, para comentar también sus progresos
en &l jusgo.

En este espacic esperamos todas sus aporiaciones.
Recuerden escribir mensajes claros y con el uso comecto de la ortografia

Saludos cordiales desde la coordinacion del proyecto.

< RESFONDER | & CITAR |

= Etapa 3 - Apertura y tiradas clasicas (0to19) s meses 2 semanas antes #2873
los reyes del Hola muche gusto nosotros somos de |3 tele-secundaria José Maria Morelos y Pavon, armamos el ajedrez 5 veces sin
ajedrez equivocamos en 1:30 de minuto

Les mandamos un cordial salude de parte del equipo “los reyes del gjedraz’

2l
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Etapa 3 - Apertura y tiradas clasicas (Oto19) g meses 2 semanas antes £1876

105 reyes del  Hola nosolros (as) somos del Club de Ajedrez de Ia escuela telesecundaria Jose Maria Morelos y Pavén. Hemos practicado
ajedrez el armado de |as piezas sin equivocamos y hacerdo en el menor fiempo posible lo hemos realizado en 1 minuto repitiendo 5
gjercicios para lograrlo.
Le= enviamos un cordial saludo de parte de Los Reyes del Ajedrez.

Etapa 3 - Apertura y tiradas clasicas (Oto19) 2 meses 2 semanas antes #1590

2805T0016P  Hola somos de Ia Escuela Secundaria Técnica No. 16 José Bemardo Gutiérez De Lara de la Ciudad de Valle Hermoso

Tamaulipas Profesor Carlos Salazar

f El come-come 3 una esirategia en el cual dejas que tu contrincants se coma tus piezas, el ajedrez progresivo s una

53 esfrategia en el cual tisnes que planear fus movimientos cual mover y cual dejar, la defensa del tesoro consiste en comer las
piezas mas importantes del enemigo para |a hora de planear tu estrategia el este sin proteccion.
Esiaz estrateqias consisten en distrasr al enemigo planeando |a esfrategia mas convincente para fi y te ayudara a tener esa
victoria preciada, esto es una aproximacion al jusgo del ajedrez.
Moz despedimos con un cordial saludo para ustedes O

Etapa 3 - Apertura y tiradas clasicas (Oto19) g meses 1 semana antes #22108

los reyes del i come-come es un juego de estrategia para que el confrincante no se coma fus piezas, y asi poder ganar
ajedrez En &l jusgo consiste en que hagas una estralegia , es como si jugaras el ajedrez normal.
Para esto necesitas disfraer o confundir al contrincante.
Le mandamos un cordial saludo

9

¢ RESPONDER | @ CR |
Etapa 3 - Apertura y tiradas clasicas (0t019) 2 meses 1 semana antes #2211

Los Reyes del  Nuestro equipo se lama Los reyes de Ajedrez de la escuela telesecundaria Jose Maria Morelos y Pavén y aqui les
Ajedrez compartimos lo que hemos aprendido sobre aperturas clasicas.
Las partidas del ajedrez s& de las parlidas del "come-come”, "defenza del tesoro” y  ajedrez progresivo ™ s de maover las
= piezas defendiendo al rey sin dejarlo indefenso y darle una gran esirategia sin que sede cuenta el enemigo Las estralegias
&, consisten en poner paciencia y concentracion a la parfida.
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Etapa 3 - Apertura y tiradas clasicas (0t019) g meses 1 semana antes #2141
17DES0028W iBuenos dias!

El grupo de ajedrecistas de |a secundaria "Adolfo Lopez Mateos” de Cuemavaca Morelos, ya han aprendido a colocar el
tablero y sus piezas, les emociona hacerlo en competencia confra reloj, grabamos algunos videos de las actividades que
subiremos a Facebook del proyecio colaborativo ILCE.

La verdad &3 que no conociamos los jusgos de |3 defensa del tesoro, &l come-come v ajedrez progresivo, hasta ahora que
los practicaron, en los tres jusgos mostraron interés, y el que mas les gusto fue &l ajedrez progresivo porque no les gusta
perder piezas sino ganar.

L3 esfrategia basica de los tres juegos consiste en deshacerse del miedo a perder piezas, pensar y planear como ganar.
Si creemos que existe aproximacion o semejanza de estos tres juegos con el jusgo del ajedrez, porque se familiarizan con
laz piezas. piensan, estan atentos, se divierten, capturan y son capturados, solo cambian las reglas de los jusgos.

Les enviamos saludos desde [a Ciudad de Ia elerna primavera.

Etapa 4. Jague mate

o Actividad 1. El Pastor, el Loco y el Tonto
o Actividad 2. Mates basicos
o Actividad 3. Jugadas maestras

Para este momento, nuestros participantes realizaron una investigacion sobre las
jugadas del ajedrez conocidas como maestras y los mates basicos, para ponerlos
en practica en sus encuentros entre compaferos y equipos.

Los Reyes del  Hola nosofros (as) somos del club de Ajedrez el Deporte de la Ciencia_Somos de |a escuela Telesecundaria Jose Maria
Ajedrez Morelos y Pavon
Les vamos a compartir acerca de que significa "Mate" v "Jaque Mate'
"Mate” ='Mate’ abreviando, se refiere a una posicion en el tablero en |a cual el Rey esta amenazado con una captura
inminente y no existe una manera posible de evitar tal amenaza.
"Jaque Mate"= El Jaque Mate ez siempre el objetivo 0 mela final de una partida de Ajedrez.
Bueno eso es fodo. Les enviamos un cordial saludo de parie del equipo Los Reyes del Ajedrez
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Equipos Participantes:

Qe significa MATE? vy ;. Qué es un JAQUE MATE?

Compartan sus reflexiones sobre las actividades relacionadas con las Jugadas clasicas, los Jaques vy las "Tablas™ en el
Ajedre=.

iTrué aprendizaje se desprende de la Leyenda "La Partida del Pastor™?, iqué nos pusden decir del "Rey ahogado” v de los
fipos de Males?

Recuerden gue: “La practica hace al maestro”. Juseguen, practiqguen y desarrollen sus habilidades y destrezas para
coronarse en el menor niumero de movimientos y tiempo, tanto como les sea posible.

Esperamos todas sus contribuciones.
Saludos cordiales desde la coordinacion del proyecto

hola nosolros somos el equipo "LOS REYES DEL AJEDREZ " de la esvuela telesecundaria Jose Maria Morelos y Pavon y

ajedrez venimos a contestar las preguntas siguientes
ZAEn cuantas jugadas se da Jague mate con la partida del Pastor?e4 €5, 0h5 (también puede servir Df3, segln cual sea la
respuesta de negras) Cc6 Acd CE, Dxf7++.
i De qué forma se da Jaque mate con la partida del Loco? Las negras deben responder moviendo el peon de la columna "g"
hacia delante para liberar la dama y entonces Ias blancas deben avanzar su peon "g" dos casillas hacia delante. La dama
negra entonces se desplaza desde "d& hasta "h4" y anuncia jJagque Mate!
ZEn cuantos movimientos se logra el Jague mate en la partida del Tonto? depende ya que |a partida del fonto se hace al
azar
Jque aprendizajes se deprende de la leyenda "la partida al pastor” 7 se aprende que no hay que subestimar a los demas
2 Cwé =on las tablas? Tablas es el nombre gque recibe un empate en ajedrez. En los tormeos, este resultado otorga medio
punto a cada jugador, expresado generalmente como =0.5-0,5 0 «¥-12». Hasta 1867, las partidas de fomeos que
terminaban en tablas debian ser jugadas nuevaments.
2 0ué es el rey ahogado? En ajedrez. el ahogado es una situacidn que se produce cuando el jugador de quien es el furno no
fiene jugadas legales para realizar y el rey no se encuenira en estado de jaque. Es decir, el rey no puede moverse a ofras
casillas porque quedaria en posician de jague o porque estan ocupadas por piezas propias o piezas ajenas que estan
defendidas, y ademas el jugador no tiene otras piezas que puedan moverse o capturar a piezas adversarias. A esto también
se le conoce como tablas por rey ahogado.
eso seria todo y un saludo -3
= Etapa 4 - Jaque mate (Ot019) 7 meses 3 semanas antes #22596
15DPR2429N =

Buenas fardes nosotros semo el equipe “reyes del ajedrez AF™ de la escuela Alfonso Reyes perteneciente al municipio de
Mezahualcoyotl Edo, México.

Sin duda, el jague mate de las cuatro jugadas (también conocido como Jague Mate Pastor) es la manera mas conocida de
finalizar una partida de ajedrez. Casi fodos los jugadores del mundo han caido en ella alguna vez en sus vidas.

El jaque mate de las cuatro jugadas puede ser alcanzado de muchas maneras diferentes. La manera mas comin se
produce después de que el pedn blanco avance de 1.e2-e4, sequido del movimiento de alfil a 2. Ac4, el movimiento de dama
a 3.Df3 o DhS vy entonces la captura final 4.0 hs.

Aln asi, jno hay de que asustarse! 5i sabes como defenderte, veras que no fienes ningdn problema y gue incluso logras
una posicion favorable en desarrollo v eso0 es lo gue hemos estado aprendiendo en este fomeo a desarrollar nuesiras
habilidades v poder darle jague al rey.

saludos desde NEZAIl
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= Etapa 4 - Jaque mate (Ot019) 7 meses 3 semanas antes

1 ? DESGGE Bllllﬂ'lr Buenos dias
Somos el equipo “ajedrecistas” de la secundaria General “Adolfo Lopez Mateos © de Cuermnavaca Morelos v comentamos que
decir mate v jaque mate es lo mismo. Tal vez quieren ustedes decir la diferencia entre jague vy jaque mate. porgque ahi si hay
diferencia, porque JAQUE significa que el rey esta amenazado pero puede librarse de |a amenaza, ya sea capturando |a
pieza que lo fiene en jaque, o sacrificando ofra pieza colocandola entre el rey v la pieza que lo fiene amenazado, o
simplemente moviendo al rey a ofra casilla disponible para escapar del jague.
Mientras JAQIUE MATE es cuando el rey ya no fiene ninguna de las fres opciones anteriores para continuar el juego, v su
muerle es inminente. jague male significa muerte del rey v es el objetivo del juego de ajedrez, el jugador que logra dar jaque
mate al rey contrincante es el vencedor, la pieza del rey no sale nunca del tablero porque no es capturado, solo es derribado
con jagque mate.

Saludos de Cuemavaca Morelos

Etapa 5. Torneo de Ajedrez escolar

« Actividad 1. Jugadas de preparacion
o Actividad 2. Torneo virtual
e Actividad 3. Torneo escolar

Para completar la estrategia didactica del proyecto, se les invitd a todos los
participantes a poner en practica los conocimientos adquiridos en las etapas
anteriores; asi es como se formalizé el torneo de ajedrez en donde aplicaron la
teoria practicada.

Guzman vCLUB de

Ajedrez § forg

Estimacos equipos:

Una vez analizacaes todas ias posibies Jugadas 0@ preparacion. cesde Ia apertura hasta ol Jaque mate, ha Negado ol
momento gel enfrentamieanto Nnal.

2Cuales 20n 108 retos y Qificultades que han enfrentaco con & jJuego del Ajearez?
2Gue tipo 08 tormeo 88 8l Que CONVOoCaron? JQuiénses forman parts de 817
Compartan sus sxperiencias

Aun cuando sea 80l0 de gemostracion. no olviden explicar a Ioe observadores IO Que han aprendido y por Que es
importante Jugar al Ajedrez

Elaboraran su Revists gigital pars compartir toda I3 experiencia de trabajo asi como ias resenas de las Mejores
particas celebradas gurants sus Torneos

Esperamos sus contribuciones en este e2pacio de colaboracion. Agragecemos a todos loe equipos participantes su
aprobacion por e Proyecto Club de Ajedrez. o deporte clencia, saludos a todos desde nuestra coorginacion en

2l
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s Etapa 5 - Tomeo de Ajedrez escolar (Ofo19) 7 meses 1 semana anies 227306

28D5T0016P Hoba nospfras sormaos de la Escusls Sacurdana Técnica No. 18 Jozé Bermardo Guiismez de Lara de 2 cudad de Valle
Hemo=a Termaulpas
La tinica coea gue se nos dificulto fue panear una esirategia duranie el pego porgue si mavemes una el obro B mueve 2
! ugar que gueriamas y nos canfundizmas.
El iprmeo se hace en este mes de diciembre y esta abierto par toda la secendana peno iodavia no se lleva acaba.
s Hos despedimos de usiedes fue una experiencia nolvidable y mas compartirk con usiedes

|~ RESPONCER | @ G |
» Eiapa 5 - Tomeo de Ajedrez escolar {0fo19) 7 meses 1 semana aniss 2147

1TDESDOZEW  Hola! Somos el equipa Ajedrecstas de [y secundana peneral “Adalio Lopez Maieos © de Cuemavaca Morelos
Hemas estade juganda par b plataforma de chess.com
' nos lardamos en inic2r nuesiro iomeo porgue leimos reglamento, invesiiamos como realizar el lormeo, encontramas que
f hay diferenies sisiemas y gueriamos hacer una como lo hacen en filibal, por elimnatorias, pero mejor decidimos gue un
sistema gue se lama “suizo” para que iodos juguemos varas rondas y sacar a los ganadones par punios ¥ juganda
s ganadores con ganadores y perdedores con perdedores en los ableres normales de nuesira escuels. Todos esiames
emacionados por e fornesEn Facebook publicamos folas
También aceptamos [a nvilacon para jugar en linea con los alumnoes de
Equpos Uno y Das de 2°F die [y Ezc. Sec. Gral, Mo, 3 "Bernande Guligmez de Lara”, de H. Matamores, Tamaulpas.

| ¢ RESPOREER | @ CIEAR |
» Etapa 5 - Tomeo de Ajedrez escolar (Ofo19) 7 meses 1 semana anins 227043

17 DESO028W  Holal Somos el equipa Ajedrecstas de [y secundana peneral “Adatio Lopez Maleas de Cuemavaca Morelas
Fara respander las siguienies preguntas:
Cudles son los retas y dificullades gque han enfrentada con el juego del Ajedrez?
f Memornzar aperturas y maies, ambign gue jeepuen en silkendo pargue se acerman a vemos los de oios grupes y nos
desconceniran.

. L Cué tipo de lomeo es el gue comsocaron? Tomeo esoolar oon sislema sz
¢ Cuiénes forman parte de &7 El eguipo ajedrecstas pincipalmenie, gue estamos parfidpando en e proyedio colabaralivo
pero se abrit a los demds grupos porgue también quieren parlicipar y para nosolros &5 bueno lener con quien mas practicar,
porguE i jugamas soio enire nosolros ya sabremos oima jugamos.

| ¢+ RESPOREER | @ CIEAR |
» Etapa 5 - Tomeo de Ajedrez escolar (Ofo13) 7 meses 5 dias antes 2383

17DESOD2EW | Hola buenos dias:
El equipa de ajedrecstas, chess dub y los caballes de b Exz. Sec. Gral. "Adolo Lopez Mateos" de Cuernavaca, Morelos,
es compariimos 2 b comunidad de Red ILCE. el URL del programa graluite que descarpamaos. es: wiwvw.chess.com con eshe
i programa pademas sequir jugando enine nosotros msmos en lnea desde nuesira casa, para gue en vacaciones
confinuemas praciicando esle juego, gue también es deporte coma aprendimas. Algunos ya respandmes ef tes final, fallan
— otros dos eguipas gue o conlestarin (fest y encuesia) mafana que les toca chise de ajedrez
Le= damos muchas gracias par este proyecto, esperamas gue no desapareses esta materia de ajedrez y les dessamos feliz
Mavidad.

=

RedEscolar
RN S/ — T T a
— —_— —_
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v Etapa 5 - Tomeo de Ajedrez escolar (8013} 7 mesas 1 semana anies

12EPRO091] Rechan un sakudo fratems desde e Puerto de Acapulo, Gro
Somos los alumnos del 47 °A7 y 6 A7 oo los maestros Paincs Meza Bendén v Victor Morales Royes
Tenemas dificuliad en la jugada francesa, & come oome, |2 escandinav. Nuesia olm difioulizd es gue cuando nos damaos
ouenla ya eslamos encerra 1, Dporiunidad o Moemos pad ESCApar.

El reln a vencer e= lograr dominar la ugada francesa, # como come, |2 escandinasa y lograr concentramos en b jugada

que prelende & ENEmigd par ayilar nos anoefme
L0 Rornens anlas gue hemaos 5o Conyooad0es Son de exniboion &n & gue pafiopamos 05 Aumnes ael 4 W ¥ 6 A
0 & interesante para nosotras & haber comparbica y participado en este provecio co@baratve

Evidencia de desempefios compartidas a través del perfil de Facebook
del proyecto.

.

e . s
o Ebor,a‘tor_'s.t.a Compum 4 s o ’ Raul Anastacio
° 28 de septiembre de 2019 - &

TEST INICIAL (Oto 19)

Esc. Sec. Gral. No. 3 "Bernardo Gutiérrez de Lara”

de H. Matamoros, Tamaulipas.

Ya los equipes estan participandc en as actividades del proyecto
“Ajedrez el deporte ciencia”.

Algunas caras conecidas y otras caras nuevas — con Angel De Jesus
Zeron.

Me gusta - Responder - 39 sem Me gusta - Responder - 39 sem
’ Raul Anastacio Raul Anastacio
, T 4

QOO Ty Ajedrez Chess 1 comentario
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Raul Anastacio

Raul Anastacio

Me gusta - Responder - 39 sem

| Raul Anastacio

Himno Nacional » Ajedrez lice — Me encanta Responder 30 sem
24 de octubre de 019 - &%
Escuela Himno Naciconal. Trabajos de los alumnos referentes a la ArgenisVa'zquez Marban
investigacion del valor de los trebejos, tabla de ubicacion de

escaques y su valor Escuela Telesecundaria
—_ - : Jaime Torres Bodet
CCT 12DTV0252E

Yr.b.'m, “ Valor wam

.,,;}' gL : 1ero “A

-~ lopr B8 Comunidad: San Juan Teocalcingo.
e . Municipio: Atenango del Rio

Estado: Guerrero
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.‘;‘ Laboratorista Computo b Ajedrez lice
.

o® 31 deoctubre de 2010~ &

Etapa 1

La historia del deporte mental

Equipo Uno de 2°F de la Esc. Sec. Gral. No. 3 "Bernardo Gutiérrez
de Lara", de H. Matamoros, Tamaulipas.

Actividad 1

Aprendiz de ajedrez

QO Ajedrez lice

Lorenzo Cano agregd 6 fotos nuevas a la biografia
de Ajedrez lice.

24 de octubre de 2019 - @s

£
QO 714, Lorenzo Cano y Pilar Medina

Evidencias ciclo 2019 - 2020

% Proyectos Tecnica b Ajedrez lice

7 de octubre de 2019 - @b

Buenos dias!! Somos de la Ciudad de Valle Hermoso, Tam., de la
Escuela Secundaria Técnica No. 16 "José Bernardo Gutiérrez de Lara®,
del grupo de 2 "E", el Profr. es Carlos Alberto Salazar Solis.

Para nosotros cuando estamos en el campo del ajedrez nos sentimos
concentrados y preparados para la batalla.

Diseflamos una estrategia para derrotar al enemigo es mantener la
torre, caballo y Dama juntos en todo momento y el arfil se come a los
demas.

Nosotros logramos reconocer el pun... Ver mas

\

OO T1iy Ajedrez Chess

Ajedrez lice

30 de s=ptiembre de 20712 - &%

Estimados equipos participantes:

Hemeos dado inicic a las actividades del proyectc Club de Ajedrez,
#RedEscolar. De manera que los trabajos a realizar de ia Etapa 1. La
Historia del deporte mental, son:

Actividad 1. Aprendiz de ajedrez... Ver mas

© O Ajedrez Chess, Lorenzo Cano y 4 personas mas 1

> Me gusta €3 comentar &> Compartir

Wiedergeboren Immer
Saludos Escuela Primaria Fernando Aguilar Toluca
presente y con tode en el club Ajedrez lice

¢

Me gusta - Responder - 41 sem O
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@ Lorenzo Cano » Ajedrez lice eeo Luis Alfonso Ortiz Dominguez » Ajedrez lice
24 de octubre de 2019 - &% @ 7 de octubre de 2010 - &
ESTO SON LOS TRABAJOS QUE SE HAN REALIZADO EN LA Buenas Tardes, Nosotros somos "Los Lobos Squad” de la
ESCUELA TELESECUNDARIA JOSE MARIA MORELOS Y PAVON Esc.Sec.Gral.N°1 "Lic.Adolfo Lopez Mateos" de la ciudad de Valle
DURANTE LA ETAPA 1Y 2 DE ESTE PROYECTO Hermoso,Tam. Se partlcipé en el Foro, se realizé )’jugé el memorama
de los mejores ajedrecistas asi como la audioleyenda y la Biografia de
V" { ; Bt uno de los mejores ajedrecista.

OO Ta y Lorenzo Cano

’ Pilar Medina » Ajedrez lice

Heola buenas tardes somos el Colegio Modernc Alarid, en el
Estado de México.CCT 15PPR0O&54Y Etapa 3. Proyecto
colaborativo, Ajedrez, el deporte ciencia. Acomodo de tablero y
acomodo de piezas.

Movimientos segin las reglas de piezas.

Partida uno a uno. Come-come.

Equipo del Proyecto Ajedrez =l deporte ciencia. elaborando su
ablero
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Himno MNacional » Ajedrez llce s ' "* Laboratorista Computo » Ajedrez lice .
31 de octubre de 2019 - & ®.o® 25 de noviembre de 2019 - &%
Compartimos nuestro wiki: Etapa 4

Jagus Mats

a & o 4 a ¢ 0 L4
- ¢ £quipo Uno de 2°F de Ia Esc Sec Gral. No. 3 "Bernardo Gutiérrez
EDUCACION.FANDOM.-COM de Lara’, de H. Matamoros, Tamaulipas.
Movimiento de la dama Foro )
Escuela primaria Himno Macicnal Equipo Qué =5 Mate y que ez Jagus Mate.. Ver mas

Torres negras La dama se puede mover a
cualgquier ndmero de casillas en linea recta...

P

a b e d e £ g B

OO0 Tuy Lorenzo Canco

O Me encanta (J Comentar & Compartir
9 Escribe un comentario... @ e
Himno MNacional » Ajedrez llce .
F--¥ 31 de octubre de 2019 - &%

Compartimos el link de nuestro Wiki:

-~

COMMUNITY.FANDOM.COM
CreateBlogPage

You must be logged in to create blog posts
or listings. Return to Community Central.

Retrieved from... -

.‘;‘, Laboratorista Computo » Ajedrez lice S
®. o< 24 de noviembre de 2019 - &

«* "*.  Laboratorista Computo p Ajedrez lice S Stap= 2

®.o* 24 de noviembre de 2019 - 3 Preparacion del campo de batzlia
Equipo Uno de 2°F de Ia Esc Sec Gral. No. 3 "Bernardo Gurtiérrex

Eaps 4 de Lara”. de H. Matamoros. Tamaulipas.

Jzgu=s Nat= Acrividad: Valor de los Escaques

Equipo Dos de 2°F de la Esc. S=c. Gral. No. 3 "Sernardo Gutiérrez E} compahero - Juan.Ozlel hizola investigacion, aqul.is

- = senta
de Lara’ de H. Mamamores, Tamaulipas. presentamos

Foro
Cus == Mate y que es Jagqus Mate . Ver mas

@ Ajedreziice

=

RedEscolar
RN A T O < e
— T - =
I =
-
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Ajedrez Chess p Ajedrez lice o -‘/E/ Esc Ignacio M Altamirano » Ajedrez lice o
29 de noviembre de 2019 - & =5/ 26 de noviembre de 2019 - &
g Ztzpz 4
Etap»: i 1.EIP IL I T Jague Mate
‘ d_:'\'_ldac.i : aSt,of' _e oco y el Tonto Reciban un szludo dezde =l Puerto de Acapulco de Iz Zsc. Prim.
1 Actividad 2. Mates basicos Mat. Ignacio M. Altamirano.
4 Actividad 3. Jugadas maestras... Ver mas Foro

Qué =z Mate y qué es Jagus Mate

Ae Nein Je 1

R Ld
lirdes W dade

| QR

33 Tasie

et L
SR P [ER
4 [Tage wab o5 i
I A  atant
e — e 4y e,
L’_. e
)

L=

11 gt W s e,
e i

.
v il
r g Dacs Yok M

R

Ajedrez Chess p Ajedrez lice

6 de noviembre de 2 -

Etapa 3: Apertura y tiradas clasicas

& Act. 1: configuracion del tablero. Alumnos colocan piezas
correctamente, practican armado con tiempo.

& Act 2: Habilidad y destreza: variante del juego, descubrir ;qué
pieza falta? Defensa del tesoro, come-come, ajedrez progresivo.

Laboratorista Computo » Ajedrez lice
24 de noviembre de 2019 - &%

Et=p= 2

Preparacion del campo de baz=lia

Equipo Uno de 2°F de Ia Esc Sec Gral. No. 3 "Bernardo Guriérrez
Proyecto colaborativo: Club de ajedrez el deporte ciencia.... Ver de Lara”. de H. Matamoros. Tamaulipas.

mas A ridad: Valor de los Escaques

£l compaferc Juan Cziel hizo Ia investigacidon, aqui la
presentamos

Tenemos problemas para
reproducir este video.

P> oos/012

O 4

~N

comentarios
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\_/§) Esc Ignacio M Altamirano » Ajedrez lice Ajedrez Chess p Ajedrez lice

=g/ 2 d=diciembre de 2019 - & 4 de diciembre de 2019 - &

Reciban un saludo fraterno desde el Puerto de Acapuico. Gro. .

Somos los alumnos del 4° “A” y 6° "A” con los maestros Patricia Etapa 5: Tor.neo d? a_‘edre% gscolar: ;

Meza Rendon y Victor Morales Reyes. aceptamos jugar torneo virtual con la escuela secundaria 3 de
Tenemos dificultad en |3 jugada francesa, &l come come, I3 Tamaulipas quienes estan participande en este proyecto
escandinava. Nuestra otra dificultad es que cuando nos damos colaborativo también.

cuenta ya estamos encerrados sin, oportunidad de movernos
para escapar.

El reto a vencer es lograr dominar la jugada francesa, él como
come, la escandinava y lograr concentrarnos en |a jugada que
pre... Ver mas — con Patricia Meza.

& % Laboratorista Computo p Ajedrez lice
" o# &dediciembre de 2019 - &

Etapa 5

Torneo de Ajedrez Escolar

Equipos Uno y Dos de 2°F de la Esc, Sec. Gral. No. 3 "Bernardo
Gutiérrez de Lara”, de H. Matamoros, Tamaulipas.

Torneo Escolar.

Tercera ronda. ¥a nos acercamaos & punto de saber quidn es &l
campéon del torneo. La campeona femenil ha seguido jugando
para adquirir mas expariencia. Agui definimos los dos finalistas
del torneo y quiénes jugaran por el tercero y cuarto lugar
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.‘;‘ Laboratorista Computo » Ajedrez lice
N e ¢ 11 de diciembre de 2019 - &%
Etapa 5

Torneo de Ajedrez Escolar
Equipos Unc y Dos de 2°F de la Esc. Sec. Gral. No. 3 "Bernardo
Gutiérrez de Lara”, de H. Matamoros, Tamaulipas.

Torneo Escolar.

Ultima renda. Aqui €l campeon v los siguientes tres lugares.
Felicidades a los alumnos y alumnas participantes. Se les hizo
llegar por parte de Direccion un reconocimiento por su brillante
participacion. — con Angel De Jesus Zeron.

Evidencias ciclo 2019 - 2020

&% Laboratorista Computo b Ajedrez lice
. e »
of 11d

diciembre de 2019 - &

o

Etapa 5

Tornec de Ajedrez Escolar

Equipos Uno y Dos de 2°F de la Esc. Sec. Gral. No. 3 “Bernardo
Gutiérrez de Lara", de H, Matamoros, Tamaulipas.

Tornec Escolar.

Foro... Ver mas

y Ajedrez Chess

‘ Pilar Medina p Ajedrez llce
K. 12 de diciembre de 2010 - &%

Etapa 5.

Torneo de Ajedrez Escolar.

Colegio Moderno Alarid, CCT13PPROG54Z

Torneo del equipo Chess Master.

Equipo uno v dos, quinto grade. Ganando el equipo uno.... Ver
mas
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Ajedrez Chess p Ajedrez lice e
14 de diciembre de 2079 - &8

Buenas tardes!

Doy a conocer revista digital

URL:
httpsy//www.yumpu.com/Jes/document/reac/62976306/revista-
digital-para-youblisher

Agradezco infinitamente iz oportunidad de participar en este
proyectc colaborativo, que fue una grata experiencia y
aprendizaje.

Que Estas vacacicnes navideras sean de reflexion, descanso,
recreacicn en familia, pars llenamos de nuevas Tuerzas en !
2020, les envic un afectucso saludo. ;jFeliz Navidad!

PREYECTO COLARDEATIVE (Lch Pt

-
o=

ad % 2

Ea recesss comon § e st ErRc thoando afecdtes

Ajedrez Chess b Ajedrez llice .
) 14 de diciembre de 2019 - &
Revista digital de |z Secundaria General N3 “Adeolfo Lopez Ajestree

Mateos" LIi.l £

Cuernavaca, Maorelos, México Sl BALZE

URL: s revista-digital-para-youblisher
hittps:/fwww.yumpu.com/es/document/read/62976 306/ revista- | Cr— Read the latest magazines about revista

digital para youblisher and discover
magazines on Yum pu.com

digital-para-youblisher
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Carmen Serdan » Ajedrez lice Carmen Serdan b Ajedrez lice
o 17 de diciembre de 2019 - &\

17 de diciembre de 2019 - &\
b ,_ Hola buenas tardes somos de la Esc, Sec. Gral. no. 6 "Carmen
= ar ~ = n r ~ 3 = >
Hola buenas tardes somos de la Esc. Sec. Gral. no. 6 "Carmen Serdan” de ciudad reynosa Tamaulipas. Esta fue nuestra

Serdan” de ciudad reyncsa Tamaulipas. Fotos del torneo invitacién a los alumnos a participar en el torneo.
en nuestra escuela -

Carmen Serdan » Ajedrez lice

17 de diciembre de 2019 - 2%

&

Hola buenas tardes scmos de Ia Esc. Sec. Gral. no. 6 "Carmen

?rir‘c'p (?5 bésicos del Ef;Edr'éE' mov '”_7:5":0 ge las 95533_3 Dfa‘:_:;?as ce Serdanrn” de ciudad reyncsa Tamaulipas. Fotos de la premiacion y
jaque y jaque mate, as’ como solucion de problemas ajedrecisticos. entrega de reconocimientos por su participacion

Esc. Telesecundaria “Jaime Torres Bodet” —
Region Norte —
Comunidad: San Juan Teccalcingo, mpio. de Atenango del Rio

Estado: Guerrero ... Ver mas
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.‘;‘ Laboratorista Computo » Ajedrez lice

0 Raul Anastacio esta con Caja De Agua Nicolds Romeroy

2 personas mas - 2
¥ 26 de febrero - &
16 de enero - &
~ Etapa 1
PxP no... no.. "jAy Alexis!” ¢5&® & jugando, motivando y aprendiendo. Latistonadel DeporteMental
- = Grupo 2°F de Iz Esc. Sec. Gral. No. 3 "Bernardec Gut
& Grupe £ a -
a)edreZparamnos de H. Matamoros, Tamaulipas.

Actividad 2 Historia del Ajedrez
Los alumnoes Jaime y Carles disefiaron un coémic con la "Leyenda
del Ajedrez”, Agui lc presentamos

.';' Laboratorista Computo p Ajedrez lice

o¥ 30deenero-&

Esc. Sec, Gral. No. 3 "Bernardo Gutiérrez de Lara”
de H. Matamoros, Tamaulipas.

Inscripcicnes

Inscripcién y presentacion de los equipos

h A Grupo 20 "F... Ver mas

011 /020

Luis Caballero » Ajedrez lice o

Z0 de febrero - &%

Evidencias de trabajo de ias actividades, Grupoc 5°B

’t \ —~,‘.~.—.-

LCI‘vrclc- de. ZA Vi de.--
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Video demostracién de la Jugada del Pastor. RedEscolar Maria Isabel Mata.

88 Red Escolar Maria Isabel Mata

Jugada del pastor explicada por el alumno Carlos Ivan

Wenys Enid y a ti les gusta esto

Ajedrez lice Muchas gracias por la

[https://video-dfwl-1.xx.fbcdn.net/hvideo-xapl/v/t42.1790-
2/11659676_1624163481156488 2105961798 n.mp4?efg=eyJybHIiOjM1Niwicmxhljol
MTIsInZIbmNvZGVfdGFnljoicmVzXzQyNI9jcmZfMjNfoW Fpbl8zLBfc2QifQ%3D%3D&rl=
356&vabr=198&0h=01dc88015ae8ccd742704242367214e88&0e=55A968BA]
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Conclusiones

Durante la participacién de los equipos de alumnos de 5° y 6° de Primaria y los
estudiantes de los tres grados de Secundaria, en el proyecto colaborativo Club de
ajedrez, el deporte ciencia fueron acompafnados de sus docentes, incluso de los
padres de familia; de esta manera se desarrollaron diferentes habilidades y
competencias relacionadas con el logro de los aprendizajes esperados.

Asi,

- Conocieron las reglas del ajedrez e hicieron uso de la estrategia de esta
disciplina mental.

- Pusieron en préactica multiples ejercicios que permitieron el desarrollo
del pensamiento I6gico-matematico, critico y creativo.

- Aprendieron a resolver problemas inmediatos a partir de las estrategias
y acciones concretas al conseguir un resultado positivo; como
herramientas que inciden en su seguridad y que los llevan a enfrentar
otros problemas de la vida cotidiana.
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- Se promovid el uso de diferentes herramientas tecnoldgicas que
contribuyen en el desarrollo de sus habilidades digitales y fortalecen las
competencias del siglo XXI.

- Desarrollaron su creatividad al realizar cada una de las actividades
didacticas y manuales para comprender el proposito del ajedrez.

- Finalmente, todos los participantes estrecharon lazos de cooperacion,
colaboracion y solidaridad entre pares a través de la convivencia
deportiva y la sana competencia.

Como proyecto transversal, los contenidos curriculares encontraron sustento
practicamente en todas las asignaturas. Lo que permite constatar que los
participantes han adoptado el proyecto con tal compromiso que los llevo a
involucrar a padres, maestros de grupo y responsables de aulas de medios para
trabajar de manera coordinada y colaborativamente.

Impacto dentro de la comunidad escolar

De esta serie de actividades se puede observar el impacto a corto plazo a través
de los aprendizajes logrados y los desempeios demostrados durante sus torneos.
Y a largo plazo, en tanto que sea una practica continua en cada plantel; ya que
contribuye al desarrollo intelectual, personal y social en beneficio de la comunidad
educativa y mejora de su calidad de vida.

Finalmente, la presente evidencia permite observar que los participantes
fortalecen aprendizajes, habilidades, habitos y valores de su formacion humana
con acciones cotidianas, al involucrar el uso y la implementacién de la tecnologia
con fines educativos y formativos.

La estrategia didactica llevada a cabo en el proyecto colaborativo Club de ajedrez,
el deporte ciencia, da a los estudiantes la oportunidad de reconocer conceptos
teodricos relacionados, desde su historia hasta llevar a la practica las jugadas que
dan renombre a los torneos mundiales.
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