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Presentacion

El presente proyecto colaborativo ha
buscado fortalecer y desarrollar las
competencias logico-matematicas, ademas
de favorecer la memorizaciéon natural del
ser humano, nO CcOmMO uNn pProceso
mecanico, sino, a traves de la construccion
de aprendizajes.

Por ello, desarrolla la sana competencia
entre los ninos y favorece los 4 pilares de
la educacion: aprender a ser, aprender a
hacer, aprender a convivir y aprender a
conocer.

EVIDENCIAS

Lo anterior permite que el proyecto Ajedrez
el deporte ciencia, cruce curricularmente y
de manera transversal con las asignaturas
de: Matematicas, Educacion Fisica, Espafiol,
Formacién Civica y Etica, asi como
Tecnologias.

Su disefio ha sido disefiado basicamente
para los alumnos y maestros de 4° a 6°
grado de Primaria y los tres grados
correspondientes a Secundaria.




Propésitos

Que el estudiante logre la resolucion de problemas, desarrolle su pensamiento creativo y
critico, el razonamiento l6gico-matematico, la autoestima y sentido de logro. Se busca
contribuir en la formacion de sujetos empaticos y emprendedores y finalmente, pretende
fortalecer la memoria, concentracion, toma de decisiones, asi como la aceptacion ante el error.

Conocer y aprender sus reglas y hacer buen uso de la estrategia del deporte ciencia.
Desarrollar el pensamiento lI6gico-matematico, critico y creativo; asi como fomentar la

resolucion de problemas con estrategias y acciones concretas que incidan en la vida cotidiana.

Promover el uso de las herramientas tecnoldgicas que permiten el desarrollo de las habilidades
digitales y fortalecer las competencias del siglo .

-
Desarrollar lazos de cooperacion, colaboracion y,

convivencia deportiva y sana competencia.
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Estrategias

Cooperacion y Colaboracion

El trabajo en equipos es la base para el
desarrollo de actividades, llevar a cabo la
organizacion de la informacion, realizar las
tareas y elaborar los productos finales.

La comunicacion se da gracias a las
herramientas como Facebook y Foros de
reflexion, donde los equipos ‘han podido
compartir las actividades que desarrollaron

EVIDENCIAS

al tiempo que recibieron retroalimentacion por
las moderadoras, por y entre ellos mismos.
Evidencias como: Fotografias, experiencias,
actividades y conclusiones forman parte del
contenido que podemos encontrar en estas
plataformas




el Deporte ciencia

Estadisticas

En este proyecto se inscribieron un total de 3,688 alumnos pertenecientes a 70 escuelas
del interior de la Republica Mexicana.
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Las actividades didacticas, agrupadas en etapas.
Cada una compuesta por tres actividades que cumplen
con lo expuesto en su eje tematico.

En la Etapa 1 se parti6 de una vision
general del ajedrez. Los participantes
exploraron el sentido e importancia de
algunos juegos de mesa, asi como de sus
estrategias. Conocieron de manera general
la historia del ajedrez, reflexionaron sobre la
famosa leyenda de Sissa y las biografias de
personajes destacados de diferentes

épocas con gran influencia en el juego del
Ajedrez.

A través de las actividades de la Etapa 2, los
participantes construyeron sus tableros de
ajedrez, reconocieron los valores de cada

pieza y la posibilidad de realizar diferentes
movimientos por cada trebejo, como también
se le conoce a cada figura del ajedrez.
Actividades ladicas que dan significado al

juego por desarrollar un sentido de
pertenencia con las herramientas que se
emplean.




Ya en la Etapa 3, los equipos participantes se involucraron mas en el juego;
reconocieron el terreno aprendiendo las jugadas clasicas, todo enmarcado en
algunos juegos de destreza y habilidad.

La Etapa 4, permitio llevar a la practica todo lo aprendido, por orientacion de las etapas

anteriores.
Se identificaron jugadas maestras, mates basicos, pero sobre todo, reconocieron los
movimientos que llevan a los mates mas populares, llamados: Pastor, Loco y Tonto. Con
responsabilidad es que los participantes asumieron la practica del ajedrez y ello arroja
resultados interesantes, como es el que tenemos ganadores y ganadoras indistintamente;
lo que nos indica que la adquisicion de los conocimientos y el desarrollo de las habilidades
deriva Unicamente del interés de practicar y jugar el ajedrez.

Por dltimo, nos encontramos con la Etapa 5, en do& se llevo a cabo un torneo escolar de
ajedrez, el cual indic6 el cierre del proyecto con un rinocimiento por cada plantel. Previo a

esto, los alumnos se habian enfrentado a un programa en linea para reafirmar sus habilidz
y destrezas con algunas jugadas de preparacion.
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Productos de la Etapa 1

Actividad 1. Aprendiz de ajedrez
Actividad 2. Historia del ajedrez
Actividad 3.Protagonistas del ajedrez

Esc. Participantes de
la comunidad escolar
Martha Baldeodn
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Productos de la Etapa 1

Esc. Sec. Téc. Benito Juarez
Abasolo, Tamaulipas

Tecnica Benito Juarer » Ajednez lice

Apdrer ¢ Deponte Clencia Alumnos de b Escuela Secundaria Técnica
"Bendd JudreZ® Abasolo. Tam
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Productos de la Etapa 1

Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo Gutiérrez
de Lara, H. Matamoros, Tamaulipas
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Productos de la Etapa 1

\ b
Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo Gutiérrez de Lara
H. Matamoros, Tamaulipas
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Productos de la Etapa 1

@ Tecnica Benito Juarez agrego T fotos nuevas

23 de marzo - W

Mostrando como se hace un tablero de Ajedrez desde el inicio hasta su

termino por el Alumnos Alejandro Guzman de 27 B de la EST 17

p |- :
Esc. Sec. Téc. No.17, Benito Juarez
Abasolo, Tamaulipas
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Ajedrez llce compartid el album de Redes Ford
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Redes Ford agregd 25 fotos nuevas al album § B ACTMIDAD: ELABORACION DE
TABLERCOS DE AJEDREZ
23 e Tebiaro -
Esc. Primaria Ford No.74
Ciudad Victoria, Tamaulipas
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Alejandrn Gonzalez agregn 3 Tolos nuevas
D orle frkmern Coubean, Soakie &9

T Tecnica Sesenta Y Cuatro Vespertino Ajedrez lice

Somos alumnos de la Esc. Sec. Técnica 64 "Lic. Rosalinda Guerrero
Gamboa" C.C.T. 28DST0064Z, turno vespertino de H. Matamoros
Tamaulipas.

Trabapando con nueio peyecis colibo atnm Apedees el depote e noaa Sapedie?
Shogecomatematico Inlernado Cubacan Paguts Mufes

Esc. Sec. Téc. No.17, Benito Juarez
Abasolo, Tamaulipas

Esc. Primaria Ford No.74
Ciudad Victoria, Tamaulipas
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Productos de la Etapa 1
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Esc. Sec. Gral. Ninos Héroes
Villa Manuel, Tamaulipas

Esc. Primaria Himno Nacional
Morelia, Michoacan




h Marco A. Caballero » Ajedrez llce

Somos de la Escuela Secundaria General "Maria Jovita Caballerc
Santander Jiménez Tamaulipas, México. El equipo “Los Protagonistas
del Ajedrez” integrado por José Guadalupe Fonseca Delgade, Martin
ssac Guajardo Saldivar, Odalys Vianney Garcia Lozano, Yukar Yamileth

de

Leal Gonzalez Realizando actividades de la Etapa 1 {memorama
tablero con el cual =& calcula mediante operadones matematicas
cuantos granos de trigo recibira Sissa segun la leyenda) con Cete

Fadilla v 3 personas mas

Esc. Maria Jovita Caballero
Santander Jiménez, Tamaulipas

U Esc Prim Manuel Rivera

Etapa 1@@Ajedra:

Esc. Manuel Rivera Anaya
Tampico, Tamaulipas




Esc. Sec. Gral. Ninos Héroes
Villa Manuel, Tamaulipas

La Leyenda del Ajedrez, narrada por los alumnos y alumnas del equipo parficipa...

Narracion de los alumnos de la Esc. Sec. Gral. "Maria Jovita Caballero”
C.C.T.28DESOD18V
S. Jimenez, Tamaulipas México.

Equipo: "Los Protagonistas del Ajedrez”
Integrado por osé Guadalupe Fonseca Delgado, Martin lssac Guajardo Saldivar,
Odalys Vianney Garci Gonziler.

Asesor: Lic

Audio Leyenda de Sissa en:
https://www.facebook.com/marcocaba B https://www.facebook.com/marcocabal

Audio Leyenda de Sissa en:

llero77/videos/10155061717964108/ lero77/videos/10155061861124108/
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B Nifos Héroes Proyectos Colaborativos w )
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Esc. sec. Gral. Nifos Héroes CCT 28DES0046R
V. Manuel, Tamaulipas

Profr. Victor Manuel Perales Pozos

Equipo: Genios

1°F ... Ver mas

Leyenda del Ajedrez

Ese. Sec. Gral. Niros Héroes CCT 280ESOD46R

Esc. Himno Nacional
Morelia, Michoacan

Esc. Sec. Gral. Niios Héroes
Villa Manuel, Tamaulipas




el Deporte ciencia

Productos de la Etapa 1

Actividad 1. Construyamos nuestro ajedrez
Actividad 2. Movilidad y captura de los trebejos
Actividad 3. Piezas de ajedrez en movimiento

B= de la publicacion de Tecnic
B o 1n biogamtin S i

Esc. Sec. Téc. No.17, Benito Juarez
Abasolo, Tamaulipas



% La dama, también conocida popularmente como reina (& #), es
una pieza mayor del juego de ajedrez, representada en los paises de
habla hispana v portuguesa por la letra D en la notacion alpebraica. Es
la pieza de mayor valor relativo del juego, por lo general valorada
entre nueve y diez puntos. Al igual que la torre, es capaz de, con la
ayuda del rey, ganar una partida contra un rey solitario. Por su

movilidad es la pieza preferida de los principiantes de ajedrez.

Rey (ajedrez)

El rey (% W) es la pleza més Importante del ajedrez occldental, cuya captura es el dnlco objetive del juego. En los paises de
habla espafiola y p a, &l rey &3 rep do porla letra R en la notaclén algebralca del a]edrez En caso de que no
puada sar cnmbindo durante |la partida, se la Tel una pleza | luable. Sin barg g autores la atrlbuyen
de dos a cuatre puntos de valor relative, en una escala de uno a diez, sobre la base de su moviidad, seguiidad y el papel
active que jusga on o final del jusgo

Dwrante una partida, el rey no puede permanecer bajo la amenaza de plezas enemigas en ningdn Instante, debe ser colocado
de forma segura en & movimiente inmediatamente posterior, en caso de ser atacado. Las reglas de eIlqueta en el ajedrez
indican que al amanazar al ray del opanante, el atacante puede rompar ol silencio da la partida y anunciar “fjaqual” y, en ol
+ de que ol ey no pudien escapar a la eaplun, anuneian “jaque matel”. Estos gestos se consideran opeionale
enle del juego

« o el

regl

Su movimiente consiste en el desplazamiento de una casilla en horizontal, vertical o diagonal. En caso de que el jugador no
haya movide o Rey duran o, se le perile realizar un movimienlo especiol lamadeo enrogue con una de ls on

cumplicndo algunos mequisilas

FELHPG LOS VS
luan José Tinoco Rubio Leanardo Roman Mufioz Ramas
Artura Tdusedo Nadille  Lawis Migusl Salinss Salinss

Rey Del Ajedrez Negro
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Esc. Sec. José Jesus Rodriguez Torres
La Constancia, Sinaloa




Esc. Primaria Juana de Asbaje
Durango, Durango

E DivertiJuana Durango » Ajedrez lice

Alumnos de quinto y sexto grado realizando actividades de AJEDREZ, el
deporte ciencia. Esc. Primaria Juana de Asbaje. Durango.
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W[ a Rema @ Esc. Sec. José Jesus Rodriguez Torres
La Constancia, Sinaloa

Es la duefia y protectora del reino, la dama o como nosotros la
conocemos como reina es la pieza mas poderosa v decisiva de
ambos ejércitos. Por ello debemos cuidarla y manejarla con
cuidado, ya que si la perdemos puede resultar peligroso para el
resultado de el juego. Es la pieza que tiene mayor movimiento
en el juego y puede determinar el resultado final.

Valor: 10 Puntos i D

Joseé Jesus Rodriguez Torres i 3 publicacian er
biografia

&
_—

2

j:EI caballo es una pieza menor del ajedrez occidental de un valor aproXin
.itras_ peones. Tiene un movimiento semejante a una "y a diferencia de’
| plezas, puede sallar piezas intermedias: captura tomando el 8scague o8
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H Marco A. Caballero Ajedrez Deporte y 4 personas mas

Etapa 3, Actividad 2 "come-come"

B Comentar
L) Tu. Ajedrez Deporte y 2 personas mas

Esc. Maria Jovita Caballero
Santander Jiménez, Tamaulipas
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Esc. Sec. Gral. Nifios Héroes
Villa Manuel, Tamaulipas

Nifios Héroes Proyectos Colaborativos 9 fotos nuevas

&

ESC. SEC. GRAL. NIIOS HEROES

V. MANUEL, TAMAULIPAS

PROYECTO AJEDREZ EL DEPORTE CIENCIA
Ajedrez lice

PROFR. VICTOR MANUEL PERALES POZOS
EQUIPO GENIOS 1°F

ETAPA 2

CONSTRUGCION DE TABLEROS ¥ TREBEJOS
CREACION DE WIKI
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H Himno Nacional » Ajedrez lice Esc. Sec. José Jesus Rodriguez Torres
' La Constancia, Sinaloa

Elaberando el tablero y les trebejos del ajedrez.

José Jesis Rodriguez Tormes publicacion en t
biografia

Esc. Himno Nacional
Morelia, Michoacan
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Productos de la Etapa 3

Actividad 1. Configuracion del tablero
Actividad 2. Habilidad y destreza
Actividad 3. Jugadas clasicas de apertura
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Esc. Sec. Téc. Luis Caballero
Matamoros, Tamaulipas
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Marco A. Caballero agrs ' Vs Cete Padila y 3 Esc. Sec. Gral. No.3,
ropson o Bernardo Gutiérrez de Lara
H. Matamoros, Tamaulipasz

,‘;' Laboratorista Computo » Ajedrez lice

Equipc los Caballos de la Secundaria 3
de H. Matamoros.
Muestra participacion en el foro de la Etapa 3

: ESC. SEC. GRAL. NO. 3 :
‘BERNARDO GUTIERREZ DE LARA

FORO ETAPA 3

EQUIPO LOS CABALLDS

Esc. Maria Jovita Caballero
Santander Jiménez,
Tamaulipas




Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo Gutiérrez de Lara
H. Matamoros, Tamaulipas

"FORO 3

* iConocen los juegos la defensa del tesoro, el come-come y ajedrez
progresivo? Algunos de nosotros solo conocemos el ajedrez, Arturo Badillo
y Juan José Tinoco ya jugaron el come-come y el ajedrez progresivo.

* ;En qué consiste la estrategia basica de los tres? Los tres tienen que ganarle
al rey.

* ;Creen que exista alguna aproximacion o semejanza con el juego del
Ajedrez? Si, por el tipo de movimientos de las piezas.

FORO 3

* Consideramos que la apertura que mejor funciona
es la del pedn del Rey, porque el rey vale mas.
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® Foro 1: La historia del deporte mental 4 meses 2 semanas anles #2906

Equipo Los Reyes

H Foro 1: La historia del deporte mental 4 meses 2 semanas anles

Somos el equipo los Reyes de la Esc. Sec. Gral. No. 3 "Bernardo Gutiérrez de Lara", de H. Matamoros, Tam.

El equipo esta formado por Arturo Eduardo Badillo Oyervides, Kewvin ¢ ar Martinez Bastian, Juan José Tinoco Rubio v Leonardo Roman
Mufioz, Jesds Miguel Salinas Salinas. Todos estamos en el grupo 2o. "F"

Queremos hacer el aporte de la Acti ad 1 Aprendiz de ajedrez.

£ Cué es un juego de mesa’?
E= un juego gue nos puede divertir v nos puede aportar nuevos conocimientos.

& Cudles son las caracteristicas de los juegos de mesa?
Se juegan en cualguier lado.

Tienen reglas, para jugarlo v para ganarlo.

Se jusgan desde una a mMas personas.

Se usan diferentes colores para distinguir a los jugadores
Lo jusgan hombres y mujeres, sin distincion.

£ Cué juegos de mesa conocen?
Serpientes y escaleras. Damas chinas. Ajedrez. Damas inglesas. El gato. El ahorcado. La loteria. El bingo. Domind. Turista mundial.
Monopeoly. Péquer. Solitario. Uno. 21. Jenga. Rompecabezas. Ruleta. Toma todo.

&iEl ajedrez es un juego de mesa?
Si.

£Cuigén sabe jugar Ajedrez?

Todos en el equipo lo sabemos jugar.

ilnterviene el azar en el Ajedrez?
Mo, es estratégico.

as Damas Del Ajedrez i compafieros, somos el equipo de "La Damas Del Ajedrez” y somos del grupo de 6°B de 1a escuela Ford 74 de Cd. Victoria Tamaulipas.

El ajedrez es un juego de mesa en &l que se enfrentan dos jugadores, cada une de los cuales tiene 16 piezas moviles de valores diversos
gue se puedsn mover, segun ciertas reglas, sobre un tablero dividido en 64 cuadros alternativamente blancos y negros; gana el jugador que
consigue dar mate al rey de su contrincante, v sirve para el desarrollo del pensamiento logico matematico.

Nuestros cordiales saludos a mis compafieros.
Atte: Las Damas Del Ajedrez.



Nuestra opinion sobre el ajedrez: es gque este juego estratégico nos parece muy interesante por la
cuestion de que es un gimnasio para la mente ya que nos permite desarrollar habilidades motrices.
Lo que nos sorprendio de la leyenda del ajedrez es que se tenia que duplicar la cantidad de arroz por
cada casilla del tablero, dejando una leccién al Rey que era: que no tenia lo suficiente para darle a Sissa
y la leccion que le dio fue de que el pueblo estaba atravesando problemas por la falta de alimento.
Nuestra maestra nos dejo investigar la vida de Anatoli Karpov una de las leyendas del ajedrez.
Gracias y saludos desde escuela secundaria técnica 77 de la ciudad de Morelia, Michoacan.

Atte: Equipo Torres del Poder-Morelia; Josue Ernesto Arreola Pedraza y Javier Alexis Melgarejo Silva

Hola somos el equipo Maries Ajedreseraz de la escuela
secundaria técnica N.77 de la ciudad de Morelia en el estado de
Michoacan.

Durante este tiempo que hemos estado estudiando el tema del
ajedrez nos ha sido muy interesante ya que hemos descubierto
lo importante que es para habilitar la mente y todo lo que ayuda
para desarrollarla. Una de sus cualidade te de ser un
gimnasio para la mente, es que es una h ienta para la vida,
nos ayuda a conocer el mundo y nuestros es porgue nos
ensefa a que no siempre en la vida se ga In0 que también
habra momentos en donde se perdera.

Gr al ajedrez hemos aprendido lec 5 de vida. Gracias
poria atencion prestada a nuestroonevie o

Abigail Mota
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jHola compafreros de foro!
Somos el Equipo: Las Torres negras de la Esc. Mat. Margarita Maza de Juarez.
Lo integramos: Emilio del Angel Alvarado Prado, Luis Angel Aimendarez Valero, Manuel Alejandro Estrada
Galeana, Abdiel David Chavez Izaguirre. Desde el estado y ciudad de San Luis Potosi.

Les informamos que el ajedrez nos proporciona:
Agilizar la mente, manejar nuestras emociones, desarrolla mi inteligencia me ayuda a auto controlarme,
también a la creatividad y determinacion, también saber perder y saber ganar.
El azar y el determinismo intervienen en el ajedrez cuando el azar no sabemos que es lo que va a pasar y el
determinismo nos ayuda a saber que habra un derrotado y un vencedor.
Sissa le dio una leccién al rey y al mundo cuando le dio a entender el hambre que pasaba su pueblo y Sissa
tenia suficiente alimento que le gané al rey al haberlo conseguido ensefandole el juego de ajedrez.
Los campeones del ajedrez son buen ejemplo de vida y nos influencian a ser mejores personas, a practicar
los valores y el deporte.
jAdios comparieros de foro!




Ajedrez

el Deporte ciencia

u Etapa 5. Torneo de Ajedrez escolar 1 mes3 semanas antes

Martes 09 de Mayo del 2017

Agradezco a todos los gue me apoyaron... GRACIASI]

Mos vemos en el proximo proyecto ADIOSI jjjHola amigos!! ; Como estan?

Espero que muuuy bien O

Somos el equipo “Grunge” de San Luis Potosi S.L.P y somos de 6B, los integrantes son:

Maria José Medina Camacho (jefa), Carlos Arath Guevara Morales (subjefe), Roxana de luna Elvira, Abril Hernandez Hdz., v Natalia Flores
“ega (yvo

MNuestro tormeo fue de ajedrez rapido, con eliminacion directa por grado v grupo, el ganador paso a semifinales y a finales.

L a directora Martha Espinoza realizo el sorteo de y finales, los resultados fueren los siguientes:

1er lugar: José Sebastidn Zamarmron Arredondo de 5°B

2%lugar: Emmanuel Cardona Ortiz de 6°B

3 lugar:. Diego Ruiz Casfillo de 6°A

4%lugar : Ledn Guadalupe Méndez Encalada de 5°A

Los retos v dificultades que encontramos en el proyecto fueron gue tenias que aprender todas las jugadas vy tratar de comprender esto va
gue para algunos o mas bien para la mayoria era nuevo osea fue aprender desde 0.

En el proyecto aprendimos a tener paciencia y a ser perseverantes tal vez si hubiéramos practicado mas hubiéramos llegado mas alto v
obvio aprendimos a jugar ajedrez.

Es importante jugar ajedrez porque agiliza tu mente y te vuelves mejor en matematicas ya que es de pensarle mucho v répide también lo

puedes usar en la vida diaria para tomar decisiones. Agradezco por apoyarme en el proyecto al méximo y también a mis masstr@s. @

o RESPONDER

m Etapa 5. Torneo de Ajedrez escolar 1 mes 3 semanas antes

Blanco y Negro. Lunes & de Mayo del 2017
Hola comparieros del proyecto “Ajedrez deporte y ciencia” los saludamos para comenzar la etapa 5 con este juego de mesa.Somos del
equipo Blanco y Negro lo integramos Inés Montalvo Valero, Ana Paola Cruz Calvillo, Alex Omar Martinez Montalvo, Aileen Daniell Salazar
Rodriguez, Moemi Dénae Chavez Rodrigusez. De la Escuela Margarita Maza de Judrez del grupo de 6°A de la ciudad v estado de San Luis
Potosi.
Torneo Intermo de Ajedrez.
Los retos vy dificultades en los gque nos vimos fueron:
A) Los retos: No sabia como se jugaba y el maestro nos fue explicando de este juego y de varios pero se respetaba las reglas del ajedrez.

@ Dificultades: Fue que mi oponente era mas fuerte &l ya sabia mucho mejor este juego.

Muestro torneo fue de Ajedrez rapido, eliminacion directa por grupo, el ganador paso a semifinales, nuestra Directora Martha Espinoza
realizo el sorteo de semifinales con los siguientes resuliados.

1% lugar: José Sebastidn Zamarrén Arredondo de 5°B.

2% lugar: Emanuel Cardona Ortiz de 6°B.

3% lugar: Diego Ruiz Castillo de 67A.

4% Jugar: Leon Guadalupe Méndez Encalada de 5° A

Aprendimos de proyecto: como jugarlo con las piezas y el tablero y cada uno de sus movimientos.

El Ajedrez es importante jugarlo porque: te ayuda a desarrcllar tu mente para agilizarte en varias materias como Matematicas.

Gracias al maesiro Roman, a la directora Mariha, mis comparieros v a mi maestra de grupo Minerva.

" RESPONDER | ® CITAR
" RESPONDER TEMA Pagina: B
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T‘!]'* Tecnica Sesenta Y Cuatro Vespertino » Ajedrez lice

EVIDENCIAS DEL PROYECTO COLABORATIVO: AJEDRES EL DEPORTE
CIENCIA.

ESC. SEC. TEC. N* 64 “LIC. ROSALINDA GUERRERD GAMBOA™ TURNO
VESPERTING

C.C.T. 28D5T 00642

H. MATAMORDS TAMALLIPAS.

RAM: MTRO. DAVID REYES HERNANDEZ.
MTRO. JAIRD RODOLFC FLORES MARTINES..

i Conocen los juegos la defensa del tesoro, &l come-come v ajedrez
progresivo?

Mo los conociamos, pero al leerlos para ver de qué trataban, nos parecieron
muy importantes para practicarlos e ir adguiriende mas habilidades en el juego
del ajedrez.

iEn qué consiste 1a estrategia basica de los tres?
Ganar al cponente.

i Creen que exista alguna aproximacion o semejanza con el juego del Ajedrez?
Si existe relacion, ya que se juega con un tablero similar v con las piezas del
Mmismo.

Hemaos ide aprendiendo gradualmente v el juego del ajedrez nos ha llamado
mas I3 atencion que nos motiva a sequirlo jugando. Es como un reto para
nosotros.

Saludos a todos los participantes de este interesante proyecto del Ajedrez el
deporte ciencia.

Esc. Sec. Tec. No.64, Lic. Rosalinda
Guerrero Gamboa
H. Matamoros, Tamaulipas




Esc. Sec. Téc. Luis Caballero
Matamoros, Tamaulipas




n Ajedrez llce Estas descripciones nos ayudan a comprender qué es lo que sucede
en las partidas y como podemos orillar al oponente a ahogarlo, si observamos que
no hay ferma de que salgamos triunfantes. Aunque lo cierto es que el oponente
también buscara ponernos en ... Ver mas
Me gusta - Responder - €@ 1 - 3 de abril a las 15:03

H Ajedrez llce

Me gusta - Responder - 3 de abril a las 15:03
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ETAPA 4

ACTIVIDAD 2 )
EQUIPO: LOS CABALLOS, ESC. SEC. GRAL. # 3 BERNARDO GUTIERREZ
DE LARA. H. MATAMOROS, TAMAULIPAS

NOMBRES: FATIMA GISELA CANTU PENA, YAHIR ALEJANDRO CORTEZ
LUNA, MELVIN ALEXANDER GARCIA GALINDO, JOSUE ELIUD MEDINA
SIERRA, RICARDO SALVADOR ORTEGA HERNANDEZ, JOHAN
ALEJANDRO RAMIREZ GONZALEZ, NIDIA LILI SANCHEZ CRUZ.

i Qué aprendimos de la leyenda “El mate del pastor™?
Que no debes ser descuidado y no debes despreciar al oponente por mas
humilde que se vea.

Aprendimos que los tipos de mates te ayudan a derrotar al oponente rapido
con muy pocos movimientos.

Investigamos:

£ Que son las tablas?

Tablas es el nombre que recibe un empate en ajedrez. En los torneos, este
resultado otorga medio punto a cada jugador, expresado generalmente como
"0.5-0.5" 0 "a-la"

i Que es el rey ahogado?
Cuando el rey del contrario, sin estar en jague, ya no se puede mover y la
partida concluye automaticamente en tablas, es decir empatado.

Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo Gutiérrez de Lara
H. Matamoros, Tamaulipas




el Deporte ciencia

Esc. Sec. José Jesus Rodriguez Torres
La Constancia, Sinaloa

José Jesiis Rodriguez Torres compartio una publicacion en
tu biografia

Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo Gutiérrez de Lara
H. Matamoros, Tamaulipas

.';' Laboratorista Computo Ajedrez lice

EQUIPO: LOS REYES, ESC. SEC. GRAL. # 3 BERNARDO GUTIERREZ
DE LARA, H. MATAMOROS, TAMAULIPAS

NOMBRES: ARTURD EDUARDO BADILLO OYERVIDES, KEVIN OSMAR
MARTIMEZ BASTIAN,

LEOMARDD ROMAN MUNOZ RAMOS, JESUS MIGUEL SALINAS
SALINAS, JUAN JOSE TINOCO RUBIO.

ETAPA 4 ACTIVIDAD 3

ETAPA 4, ACTIVIDAD 3
EQUIPC LOS REYES

-
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i Quign dice que la tecnologia estorba?
Mientras espera turno para jugar, se pone a practicar con el celular.
Por cierte, Jesus Miguel Salinas es un jugader muy buenc

Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo Gutiérrez de Lara
H. Matamoros, Tamaulipas




BERMARDO GUTIERREZ DE LARA
H. MATLAM TAMAULIFAS

MOMBRES: .
LA CANTU PENA

YAHIR ALEJANDRO
ELVIN ALEXAT
D ME

ACTIVIDAD 3

Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo Gutiérrez de Lara
H. Matamoros, Tamaulipas

FORO 4
ACTIVIDAD 3

2Qué les ha parecido redlizar sus practicase Bien padres, nos sirvieron para
hacer mas rapidos los movimientos.

3Fn cudantos movimientos realizan sus jaques? En 6.
sFncontraron la solucion a cada uno de los problemase Si.
slo resolvieron en equipo? Si.

sParficiparon todos en la resolucion de los problemas2 No todos
participaron, las muchachas no pudieron, apenas estan aprendiendo a
jugar.

« 3Qué dificultades tuvieron para resolver sus jugadas? Un poco de dificultad
en los movimientos, por que no los entendiamos.




Esc. Francisco |I. Madero
Cd. Madero, Tamaulipas
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Productos de la Etapa 5

Actividad 1. Jugadas de preparacién
Actividad 2. Torneo virtual
Actividad 3. Torneo escolar

ESC. SEC. GRAL NO. 3"BERNARDO GUTIERREZ DE LARA

H. MATAMOROS, TAMAULIPAS,

ETAPAS

Representantes de los equipos Los Reyes y Los Caballos invitando a los
companeros de 2° C a las retas de ajedrez.

';‘ Laboratorista Computo » Ajedrez llce

[
[ ]
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ESC. SEC. GRAL. NO. 3 "BERNARDO GUTIERREZ DE LARA

H. MATAMOROS, TAMALLIPAS.

ETAPAS

Regrezando de unas merecidas vacaciones y practicando para las retas. A
estos equipos los componen persenas muy constantes




el Deporte ¢ -'

E José Jesis Rodriguez Torres publicacion Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo

bicgrafia

Gutiérrez de Lara
H. Matamoros, Tamaulipas

AJEDREZ
EL DEPORTE CIENCIA
ETAPA 5

FORD
ESC. SEC. GRAL. NO. 3 “BERNARDO GUTIERREZ DE LARA”
H. MATAMOROS, TAM.

FORD

5 s iy e e g ks i ) g
T ——

Esc. Sec. José Jesus Rodriguez Torres
La Constancia, Sinaloa




E Jose Jesus Rodriguez Torres compartio una foto en tu biegrafia

il Me gusta esta pagina

Esc. Sec. José Jesus Rodriguez
Torres
La Constancia, Sinaloa

Primavera 2017

Esc. Sec. Gral. No.3, Bernardo Gutiérrez
de Lara
H. Matamoros, Tamaulipas

.';‘ Laboratorista Computo Ajedrez lice
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Esc. Sec. Gral. Mo. 3
Bernardo Gutigrrez de Lara
H. Matamoros, Tam.

Torneo de Retas de Ajedrez
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Esc. Sec. Gral. Maria Jovita
Caballero
Santander Jiménez, Tamaulipas

el Deporte ciencia

o
Tham cadka € jercicie
Cromieetno
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ctividad 2. Mates basicos
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Reflexiones docentes

Escuela Secundaria Técnica No 24, "José Buenos dias, mi nombre es Karla y soy maestra de aula de
Martinez Gomez". : _ medios nivel primaria. Me parece muy interesante este
LbicacoeiESanEoscisel T HE proyecto por la influencia favorable que tiene en el nifio,

Mpio. de Hidalgo desde el apoyo y fortalecimiento de las inteligencias

intelectual y emocional. Me gustaria ahora aprender
estrategias mas ludicas para alumnos mas pequefios, pues
la estructura de este proyecto va dirigida a los mayores.

En nuestra opinidén a nuestros alumnos
les ayudaria mucho para el desarrollo
del pensamiento matematico, analitico y
cultural. Reforzando el conocimiento del
alumno previo a sus examenes y
modificando sus manera de pensar en
situaciones de estrategia y/o problemas

que se les presente en su momentou
Profr. Salvador Arturo Nino Gutiérrez

b L




el Deporte cie_,__:

Esc. Prim. Francisco |. Madero
C.C.T 28DPR1562R

Cd. Madero Tamaulipas
Grupo 6°"A" y 4"B"

¢Por qué es importante que nuestros alumnos aprendan Ajedrez?
Porque a través de su practica el nino aprende a pensar, a resolver
problemas que se le presentan tanto en la vida como en su preparacion
académica; hacer analisis, desarrollan su pensamiento creativo, planean,
emplean estrategias, ademas de que e sciplina esta vincula con la
historia, la geografia, las matematicas, fcgjando disciplina y valores, asi
como también se vincula con la educacion Ilca




EVIDENCIAS

Hola Buena Tarde, Soy el profesor Francisco Manuel Redondo Vazquez, responsable del aula de
medios de la Escuela Primaria Manuel Rivera Anaya de Tampico, Tamaulipas, México y participamos
con el 6° "B".

Este proyecto nos parecio interesante porque utilizaremos el ajedrez como estrategia de aprendizaje
para el desarrollo de las habilidades de nuestros alumnos, asi como el aprendizaje de las reglas del
juego y del juego en si. Como lo vimos en los videos se trata de desarrollar en los alumnos la
capacidad intelectual , la memoria, el pensamiento logico, la confianza y la seguridad en este
deporte y que lo apliquen en su vida diaria en otros aspectos de su vida tanto fuera, como dentro de
la escuela.




Enrique Figueroa Blanco escribio:

Buenas tardes soy profesor de la telesecundaria Benito Pablo Juarez
Garcia. A los alumnos gue estan en el curso les interesa aprender y tener
algo mas de actividad que solo estudiar, ya que mediante el uso de la
computadora buscan informacion de acuerdo con sus intereses; mientras
gue cuando estan en clases utilizan los libros de texto. Aun cuando
estamos pasando por un periodo dificil en cuanto a tecnologia se refiere
para aplicarla dentro del estudio de los alumnos, apreciamos y valoramos
la presencia de este tipo de proyectos M apoyar con otras estrategias
en el aula de computo y vemos asi comiguen aprendiendo. Saludos a

todos.
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El proyecto Ajedrez el deporte ciencia, resultd ser una estrategia educativa formativa eficaz
para la mayoria de los participantes; con el cual nos pudimos percatar que tanto profesores
como alumnos asumieron con seriedad la realizaciéon de las diferentes actividades vy
logramos recuperar algunas muestras de éxito de los alumnos.

El proyecto mostrd excelentes resultados con los alumnos que participaron, ya que
lograron vincular el juego con asignaturas como matematicas; comprendieron por qué es
mas que un juego y el por qué implica disciplina, seriedad y formalidad; sin dejar de lado
qgue es un juego-deporte que fortalece las habilidades mentales, fomenta el desarrollo de
habilidades y destrezas motoras, promueve la convivencia entre pares y por ende, fomenta
valores universales.

Asimismo, fomento en los participantes, la tolerancia al estrés y la frustracion debido a la

dindmica del mismo juego, que les permitid comprender que ganar significa esfuerzo

contindo y que perder también conlleva multiples aprendizajes.




el Deporte cie

Agradecemos a cada uno de los estudiantes por su
compromiso con el proyecto y su disposicion para adquirir
nuevos conocimientos; extendemos nuestro agradecimiento a
los docentes que bajo su liderazgo didactico y democratico
guiaron a los aprendices, en la busqueday localizacion de
Informacion asi como en la resolucion de conflictos.

Finalmente, por hacer suya esta estrategia didactica.

,-Enhorabueul
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Proyecto Colaborativo
http://red.ilce.edu.mx/sitios/proyectos/ajedrez_pril7/index.html

Compilacién y publicaciéon de evidencias del proyecto:
Paola Lizbeth Guzman / Miriam Anahi Sanchez

JULIO 2017




Ajedrez EVIDENCIAS

el Deporte ciencia Primavera 2017

i Muchas Graceias !

- RED ILCE

" red.ilce.edu.mx
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