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@bc: INF()RMATICA EDUCATIVA. ALFABETIZACION
INFORMATICA

Toda implementacion de proyectos educativos que se valga de tecnologias
informaticas requiere, como paso primordial, un docente capacitado para
trabajar con ellas. Un aspecto basico en la formacion de los profesores lo
constituye «la alfabetizacion informatica». Es necesario entonces, disponer de
espacios que posibiliten tomar contacto con la informatica; aprender, en
primer lugar, a utilizar las maquinas. No menos importante para la tarea, es
reconocer e interpretar «la logica» que estas tecnologias traen consigo, para
poder luego integrarlas al trabajo de la escuela como un recurso habitual en
diferentes disciplinas curriculares. No es posible tomar la responsabilidad de
ensefiar aquellos que se desconoce.

Este tipo de aprendizaje implica, concretamente, un “saber hacer” en el que se
pongan en juego conocimientos tedricos y practicos.

Desde otro punto de vista, las instituciones educativas en todos sus niveles,
podrian generar espacios en los que los futuros y actuales docentes indaguen
acerca de la insercion de la informatica al interior de las aulas, los diferentes
modos de ensefianza y aprendizaje que habilitan y los entrecruzamientos
posibles con las distintas areas curriculares.

Los espacios institucionales pueden ofrecer la posibilidad de conectarse con la
informatica, advertir sus potencialidades y reflexionar, juntos a colegas,
compaiieros y profesores, los distintos modos de integrar la herramienta al
trabajo didactico.

La llegada de la informatica a las escuelas ya implica (y cada vez mas) nuevos
modos de aprendizaje, redisefio de estrategias, reestructuracion fisica de los
ambientes, entre otras modificaciones (el trabajo por areas y la insercion de la
informatica requieren un docente con una mirada amplia y atenta que se anime
a probar, a equivocarse y aprender de ello en un marco de trabajo en equipo).



Es necesario que el manejo fluido y autdbnomo de los artefactos habilite a los
docentes a conocer todas las herramientas de las que dispone y a utilizarlas
eficientemente en cada ocasion: poder identificar los recursos adecuados para
cada una de las disciplinas y para cada tipo y modelo de actividad.

Un poco de historia

Las primeras incorporaciones de la informatica en las escuelas de nuestro pais
se sittian alrededor de los afios 80 en el nivel medio. Sin tanto desarrollo
comercial de las herramientas informaticas y mucho menos de software
educativo, el uso de las computadoras se limitaba a su capacidad de calculo a
través del lenguaje de programacion BASIC. "Las propuestas escolares se
centraban en la resolucion de problemas utilizando el lenguaje de
programacion, con el propodsito de desarrollar capacidades logicas"
(PRODYMES 11, 1999).

Luego la computacion se incorpord a otras areas, ya que la programacion se
consideraba una estrategia didactica para que el alumno aprenda las
disciplinas curriculares (se utilizaba el lenguaje basic para ensefiar matematica
o légica, por ejemplo).

Esta misma propuesta luego se desarroll6 en escuelas primarias (a través del
lenguaje LOGO), la nieta final era generar "usuarios inteligentes", es decir,
capaces de construir programas o adaptar los existentes para resolver
problemas.

De este primer periodo es posible rescatar la introduccion de la tecnologia
informatica en la escuela, que favorecido el trabajo de formalizacion y
utilizacion exacta de comandos y enunciados para la resolucion de problemas.
No se tuvieron en cuenta las limitaciones de los alumnos en cuanto a su
capacidad de abstraccion.

En la segunda mitad de los 80', con el conocido desarrollo de la industria
informaética, comenzaron a incorporarse en las escuelas herramientas
informadticas de uso empresarial: procesadores de texto, planillas de calculo,
graficadores, base de datos y otros utilitario.;. "Usuario inteligente" era quien
podia utilizar dichas herramientas. Las propuestas pedagdgicas se centraron en
la ensefianza de estos programas de uso profesional y en la estructura fisica y
funcional de la computadora. En este contexto, surge en el mercado eran
cantidad de software educativos de manejo simple; entre otros, programas de



ejercitacion de matematica, lengua, enciclopedias, programas de simulacion.
En algunas escuelas, la seleccion del software educativo comienza a ser parte
de la tarea del docente y se coloca al servicio de las propuestas aulicas.

Recientemente ha comenzado a generalizarse el uso de la computadora para
desarrollar servicios de comunicaciones y busqueda de informacion, asi es que
pasé de ser liba sofisticada y veloz maquina de calcular y procesar datos, a
una maquina para comunicarse. Este cambio de paradigma permite pensar en
posibles aplicaciones educativas de la informatica.

Maestros en construccion

Con el desarrollo de la informatica se generan cambios en el modo de procesar
la informacion. La digitalizacion no altera en absoluto la esencia misma de la
educacion. Los artefactos tecnologicos se ocupan de almacenar y retener una
enorme cantidad de informacion y datos. Los alumnos deben utilizar la misma
criteriosamente. Los Centros de Formacion Superior no pueden ignorar este
aspecto ya que el docente ocupard un lugar fundamental, serd quien guie a los
alumnos a adoptar una actitud critica y reflexiva frente a las posibilidades que
brinda la informatica.

Son el ambito propicio para el analisis de la insercidén y el aprovechamiento de
la informatica al interior de cada una de las disciplinas.

Complementando esta instancia, es posible imaginar el disefio de "actividades
piloto" en las que los alumnos de los Profesorados puedan implementar
proyectos aulicos para volver al espacio de reflexion y mejoramiento de la
practica.

Por otro lado, la informatica ha llegado a la sociedad y se ha convertido en un
elemento novedoso tanto para los docentes corno para los alumnos. Todos han
tenido un acercamiento "en paralelo" (al mismo tiempo, simbolicamente
hablando). Seria interesante pensar que los alumnos pueden llegan a la escuela
con conocimientos acerca del manejo de la PC y es posible que en algunos
casos conozcan técnicamente mas ala herramienta que sus propios docentes.
En este sentido sera importante estar atentos a los intercambios de
conocimientos que se den al interior del aula con relacion al wuso
"instrumental" de las mdquinas. Esta situacion generard nuevas dinamicas,
distintos Posicionamientos y una enorme oportunidad de potenciar el aula



como espacio para la democratizacion del saber. Se trata de un aspecto posible
de ser trabajado en los centros de formacion.

El desconocimiento genera desconfianza y, mds aln, se le adjudica a lo
desconocido caracteristicas o efectos maléficos; ya lo dice la cultura popular
"mas vale malo conocido que bueno por conocer"... Es necesario, en primer
lugar, lograr un acercamiento «empdatico» o «positivoy entre futuros docentes
y la tecnologia artefactual informatica. Esto permitiria estimular su utilizacion
efectiva al servicio de la préctica educativa y su valoracion con criterios
certeros. Es necesario lograr que el docente «desee» poner a prueba sus
potencialidades. Seria de enorme valor que, en unos afios, los profesores que
comiencen a desempefnarse en cada area de la educacion puedan "contar" con
el aporte didactico de la informatica, y que adviertan e identifiquen, con
criterios bien fundamentados, las fortalezas y debilidades de la misma y los
aspectos cognitivos que involucra en los procesos de aprendizaje.

Manos a la obra

La incorporacion de la informatica al aula y el entrecruzamiento e interseccion
con las distintas areas curriculares, implica necesariamente una revision del
modo de encarar todos los momentos de la ensefianza, desde la planificacion,
el diseno de las actividades, los tiempos involucrados, la evaluacion, la
organizacion del aula, etc. Es conveniente considerar mas alternativas y
trabajar con mayor grado de impredecibilidad. Considerar la Incorporacion de
nuevos recursos Conlleva ciertos niveles de incertidumbre, ansiedad e
inse4uridad. Por consiguiente es importante que el docente se prepare para
llevar a cabo esta tarea permitiéndose operar en las condiciones mencionadas.
Esto supone, prepararse para ello y cuidar que el esfuerzo que este cambio
implica no lo anule antes de comenzar a probar. E1 aula puede constituirse en
la arena de ensayo y aprendizaje.

En el aula

Se propone, a continuacion, compartir ideas, como asi también obstaculos y
dificultades que se pueden plantear al intentar realizar esta latea.

Ademas apareceran propuestas y lineas de accion concretas, a modo de
ejemplo, que ayuden a pensar el modo de incluir la informatica educativa al
interior de las areas.



Es necesario que, a medida que se van incorporando las nuevas tecnologias a
las instituciones escolares, los maestros y profesores se capaciten para
utilizarlas y sacar el maximo provecho de las mismas.

La funcion del docente se centra en la planificacion, implementacion y
evaluacion de propuestas que atiendan a las necesidades y posibilidades de sus
alumnos. Para elle es necesario clarificar cuales son los objetivos pedagogicos
que se persiguen con cada actividad planificada con la computadora y
anticipar todas las posibles dificultades e dicho proceso, para guiar a los
alumnos.

Con relacion al aprendizaje de los alumnos de EGB (Educacion General
Bésica paulatinamente deben desarrollar habilidades que les permitan
apropiarse de las herramientas basicas para una alfabetizacion informatica. A
la vez, deben comenzar a finco posar a la computadora como fuente genuina
pata la adquisicion de nuevos conocimientos y como herramienta de
intercambio con los otros.

En este sentido, es importante considerar que el enorme bagaje de datos
disponible través de las herramientas informaticas, hace necesario que desde
la institucion escolar y desde temprana edad, se guie a los alumnos hacia una
apropiacion critica y selectiva.

No puede dejar de sefialarse que junto con la valiosa informacidon y ricos
intercambios entre personas c instituciones separadas por miles de kildmetros,
también hay contenidos despreciable. En esto es clave el papel del docente
para circunscribir a los temas y areas significativas cl acceso a las redes;
deberda tener en cuenta conocimientos previos, contextos locales,
particularidades culturales, etc.

Es necesario destacar que, corlo en todo proyecto que incorpora innovaciones,
es esperable la aparicion de dificultades, obstaculos, resistencias,
desorganizacion, etc. Los problemas centrales que atraviesan esta tematica
seran considerados para analizarlos, reflexionar sobre ellos y, finalmente,
disponer de los medios y recursos para resolverlos y lograr la inclusién
genuina y funcional de la informatica al interior de las escuelas.

La idea de formacién que se propone implica orientar la mirada hacia los
interrogantes planteados anteriormente, manteniendo la mirada atenta para
detectar obstaculos a resolver en el camino.



Es necesario tener en cuenta que la Informatica Educativa, a diferencia de
otras disciplinas que se ensefian y se aprenden en la EGB, aparece como un
area relativamente nueva y desconocida que paulatinamente se ha venido
incorporando en la escuela. Este aspecto no constituye un pequefio detalle ya
que trae aparejado dificultades que deben sortearse para que la incorporacion
de la misma implique una real intersecciéon con los distintos espacios y
disciplinas curriculares; es decir, que se visualice conceptual, metodologica y
operativamente en las estrategias pedagogicas y didacticas que los docentes
pongan en juego al trabajar utilizando los recursos informaticos.
Consecuentemente, la Informatica adquiriré el rol de contenido transversal, lo
que hace imprescindible que ;ti los distintos espacios curriculares se
introduzcan abordajes que la consideren'.

Lengua

Desde el area de Lengua, el problema del conocimiento en relacion con el
trabajo multimedial y la 16gica disciplinar debe ser abordado, en primer lugar,
teniendo en cuenta el objetivo general y amplio del area: "Los alumnos deben
poder lograr, en cada nivel, desempefarse corno lectores, escritores, hablantes
y oyentes cada vez mas competentes, es decir, poder efectuar verdaderos
intercambios comunicativos, ya sea, expresando lo que desean o necesitan
transmitir (a través de distintos modos) y logrando decodificar todos los
mensajes de los que son receptores" (CBC. Ministerio de Cultura y Educacion
de la Nacién). Esto implica que, en forma autébnoma deben poder estar
comunicados efectivamente con su medio.

La Informatica dispone de herramientas especificamente creadas para la
comunicacion. Hoy, es imposible pensar que la escuela prescinda de ella como
recurso pedagogico, a la vez que se ocupe de trabajar en la «alfabetizacion
informatica» de los alumnos para que se valgan de ella genuinamente.

Los ninos v adolescentes, cada vez mas, interactian a diario con las nuevos
sistemas de comunicacién. Los viven naturalmente y se socializan en sus
codigos, formas cognitivas y valores. Llegan a la escuela con un abundante
capital de conocimientos, concepciones ideoldgicas, etc. Las instituciones
educativas deben tomar el bagaje traido por sus alumnos para disenar,

Nota: Las propuestas se centraran en los Tres niveles de EGB. Sélo en el area de Matematica se hara mencién al Nivel
Inicial para ejemplificar la riqueza del uso de la informatica en otro Nivel Educativo'



desarrollar y evaluar practicas pedagdgicas que promuevan una disposicion
reflexiva sobre el conocimiento y usos tecnoldgicos.

La paulatina y «revolucionaria» insercion de los recursos informaticos en el
medio social (y escolar), incrementa las posibilidades comunicativas
cualitativa y cuantitativamente.

Las herramientas informaticas traen consigo nuevas logicas, sentidos, tiempos,
modelos, etc. La ensefianza de la Lengua puede y debe incorporar estas
logicas y sentidos novedosos.

Herramientas como el correo electronico, navegadores de Internet,
videoconferencias, teledebates, conferencias on line, ademas de colocarnos
frente a una realidad que desafia los tiempos y espacias tradicionales, tras
exige, como individuos activos y autonomos, el desarrollo y entrenamiento de
nuevas procesos y habilidades comunicativas y cada una de ellas debe ser
evaluada y analizada a la luz de las distintas 16gicas disciplinares en las que se
habra de insertar.

Cada una, potencialmente, sera capaz de promover procesos cognitivos
diferentes y relaciones logicas que les son propias. Esto dependera, sin lugar a
dudas, del abordaje que cada docente, junto a sus compaiieros, logre disefiar y
aplicar.

Las actividades, objetivos, entorno de trabajo, rol del maestra, estile) de
aprendizaje del alumno y cl contexto, seran las claves para lograr efectos
educativos «de» o «con» la informatica. Ella misma, per se no fomentard
habilidades cognitivas duraderas de orden superior ni Fomentara cl
aprendizaje.

Con intencion de ejemplificar, a continuacion se desarrollan posibles
estrategias de trabajo a partir de los contenidos del area.

PRIMER CICLO EGB

En el primer ciclo, la ensefianza de la Lengua se centra fundamentalmente en
continuar la tarea de alfabetizacion iniciada en el Ciclo anterior.

Los docentes deberan abordar el tema de la alfabetizacion disponiendo de
diferentes herramientas informaticas (sumadas a los recursos tradicionales).



En este sentido y, a modo de ejemplo, es factible valerse (le las posibilidades
que brindan los procesadores de texto para trabajar la «reescritura» de
diferentes tipo de texto (cuento, carta, noticia, descripcion, etc.), los
generadores ole cuentos, editores o programas de historietas.

El docente debera guiar a los alumnos en la consecucion de una secuencia que
les permita transitar, desde la planificacion y el desarrollo del texto en
diferentes borradores, hasta la elaboracion de la version final.

El recurso informatico proveera a los alumnos de una variada caja de
herramientas a partir de las cuales es posible realizar- distintas operaciones
(planificar el texto con el punteo del contenido, escribir diferentes borradores,
guardarlos, recuperarlos para comparar- con nuevas versiones, volver- sobre
los propios errores y corregirlos ortografica y gramaticalmente conservando
las versiones anteriores, elaborar la version final). Finalmente, imprimirlos,
1lustrarlos, etc.

Ahora bien, el uso del procesador' u otra herramienta no es sélo un aprendizaje
de orden técnico. Su utilizacion (todas las acciones recién enumeradas)
involucra el respeto de determinadas l6gicas y operaciones que el individuo no
realiza generalmente cuando escribe sobre el soporte de papel.

So6lo a jnodo de ejemplo citaremos:

» La necesidad de ordenar lis acciones (abrir- un documento de texto, colocar
un nombre, ubicarlo en una carpeta, guardarlo, etc.);

» En el acto mismo de escritura de un texto se hace necesario escribir con
correccion (el corrector ortografico del procesador, so6lo por indicacidén
expresa, aceptara instancias que no contiene corno conocidas);

Se trata pues de acciones nuevas que se ven involucradas al tratar de producir
un texto en un nuevo soporte, tareas que no se realizan del mismo modo
cuando se escribe con papel y lapiz. De este mismo modo, hubo importantes
modificaciones cuando se pas6 de emitir mensajes solo verbales a expresarlos
por escrito, tarea que seguramente implico el aprendizaje de nuevas acciones y
conocimientos, por ejemplo, la ortografia. A modo de puntualizacion, las
tareas que podran realizar los alumnos son:

» A través de un software, presentar a los alumnos diferentes personajes y/o
escenarios.



» Seleccionar personajes y proponer un guion preliminar de los puntos de la
historia. » Seleccionar escenarios.

» Escribir un primer borrador utilizando el procesador de texto. » Revisar la
producciéon unto al docente y / o algin compafiero. » Escribir el cuento
nuevamente.

» Volver a revisar

» Escribir la version final (la cantidad de borradores dependera ole cada
alumno).

» Comparar (junto al docente o con una guia ole analisis) las diferentes
versiones del cuento que fueron grabadas para su posterior trabajo,
correccion y adecuacion

SEGUNDO CICLO EGB

Uno de los puntos centrales en este nivel, se refiere al logro de la lectura
comprensiva de diferentes tipo de textos.

El modo en que los docentes puedan intervenir en la optimizaciéon de los
procesos comprensivos de escritura y lectura, se constituye como una de las
problematicas estratégicas y centrales de la formaciéon. Un alumno que no
comprende, no estd logrando una comunicacion efectiva. Leer o escribir y
"comprender" no es una carea sencilla ni un contenido que se ensefia o
aprenda en una o dos clases. Se ti-ata de un trabajo progresivo que no se agota
( pero si se optimiza) en cada nivel de la EGB.

Los maestros deberan participar en la reflexion acerca de esta problematica
para potencializar todo el aporte de la informatica multimedial en este sentido.

Se tomara en este Ciclo, a modo de ejemplo, las posibilidades que abre el
denominado «hipertexto». Este modelo rompe o modifica la lectura lineal de
los textos. El lector puede orientar su propia lectura haciendo «pausas o
hincapié comprensivos» en aquellos términos o pasajes del texto que le
despiertan duela o interés, «abriendo» el texto y deteniéndose en ellos para
obtener mayor informacion especifica. Luego, volver o no al cuerpo original.

Establecer contacto con un hipertexto no implica solamente leer y
comprender. Al transcurrir la lectura, el lector puede detenerse en
determinadas palabras o conceptos y, con s6lo hacer un «clicy», acceder a
informacion relacionada con ¢l o que profundiza el significado de la palabra
seleccionada. De este modo puede entrar a espacios que entroncan con el terna



y desviarse hacia la informacién que le interesa especificamente o volver al
cuerpo del texto original.

En este punto, vale sefialar que la informatica multimedial abre las puertas a
un nuevo concepto de inteligencias multiples a partir del cual se entiende y
supone que cada individuo posee aptitudes e intereses diferentes y lora «
aprehender» la realidad y establecer relaciones entre los clenientos que la
componen, de maneras diversas y a partir de diferentes medios. Un alumno
puede comprender mejor la realidad histérica de una época a través de datos
numéricos (tablas de poblacidon, datos econdmicos, migraciones, etc.),
mientras que otro lo hace a través de las expresiones artisticas de esa misma
época (musica, pinturas, danzas, etc.).

La tecnologia multimedial (la informéatica retine diversos medios tecnologicos
combinados e integrados) le ofrece al alumno la posibilidad de acceder no solo
a la informacion textual existente sino también a la grafica, auditiva,
audiovisual y animada. De este diodo un alumno puede comenzar leyendo un
texto acerca del habitat de los animales salvajes, en una enciclopedia
informatica y finalizar viendo imagenes de video del animal cazando a su
presa en su medio natural y escuchando el sonido del mismo al hacerlo.

Aqui radica la importancia de la mediacidon e intervencion del docente para
colaborar en la incorporacién de nuevos modelos de trabajo y estrategias que
le permitan a los alumnos trabajar y comprender esta 16gica de lectura y no
depender del orden original que el autor dispuso para el texto. Se trata de
trabajar con los alumnos para que logren «gobernar» al texto que leen y
recrearlo al momento de entrar en contacto con el mismo estableciendo un
vinculo interactivo a través del cual el alumno «crea» o « participay»
disponiendo tiempos y caminos para su comprension. Este tipo de trabajo
deberd ser experimentado previamente por los docentes en sus espacios de
capacitacion.

So6lo con la intencion de ordenar las ideas, a continuacion se presentan
posibles tareas de los alumnos:

» Realizar la lectura de un hipertexto relacionado con algin contenido del
nivel.

» Seleccionar en el texto los vinculos que desea establecer. (Se les solicitara
a los alumnos que registren los vinculos seleccionados y que luego
expliquen el criterio de la seleccion).



» Explicar grupalmente, al resto de los compafieros, cuél fue el recorrido
realizado, los criterios del mismo y una sintesis del contenido leido.
» Realizar otros caminos posibles de lectura.

TERCER CICLO

En este nivel, desde el area de Lengua, los docentes deberan revisar
criticamente las practicas relacionadas con la ensefanza y los aprendizajes de
la comunicacion oral y escrita. En este sentido se sugiere a los docentes poner
en confrontacidn sus practicas con las que llevan a cabo sus colegas.

La informaética puede. brindar utiles herramientas para elaborar propuestas que
optimicen las posibilidades comunicativas.

Un hablante competente (entre otras aptitudes) debe poder exponer una idea
en forma clara, 16gica, coherente, con la ayuda de soporte grafico. Los
Disenos Curriculares, en general, indican claramente que los alumnos, en este
nivel, tienen que ser capaces de exponer publicamente (ante sus compafieros,
por ejemplo) un trabajo o contenido investigado por ellos, ejemplificando o
facilitando la comprension del mismo con la ayuda de graficos, cuadros,
diapositivas, esquemas, etc. Se trata de un contenido importante en este nivel
de la EGB. Véase la relacion que existe entre este requerimiento y la
posibilidad de expresarse en forma clara y sin ambigiiedades.

Las diferentes herramientas de las que dispone el alumno (expositor) pueden
simplificar y cualificar esta tarea. Los procesadores de texto (para escribir el
texto, puntear un esquema de contenido, etc.), programas de presentacion
(para elaborar transparencias y diapositivas), planillas de calculo (para graficar
datos numéricos, porcentajes y estadisticas) aparecen corlo herramientas muy
utiles en este sentido. Ademas, dispone de diferentes software, enciclopedias o
atlas en soporte digital que de modo multimedial le aportan informacion util,
en la medida que el alumno pueda buscarlas y seleccionarla.

Las logicas implicitas en dichos utilitarios, en su transacciébn con los
mecanismos cognitivos del alumno, determinan un nuevo modo de trabajo y
de abordaje pedagogico. Es éste el sentido que intenta expresar el parrafo
anterior. Una enciclopedia en soporte digital multimedial es, sin duda, un
recurso de enorme valor en relacion con la informacidon que potencialmente
puede brindar a un alumno. Su utilizacion, la seleccion de «lo 1til» para cada



circunstancia, el acceso a todos los recursos que brinda, implica por parte del
alumno, determinadas capacidades, como por ejemplo, la categorizacion, la
deteccion de criterios o patrones para llegar al dato que necesita, la aplicacion
de una logica distinta a la que utiliza habitualmente, la habilidad motriz y el
conocimiento par6 manejar el soporte técnico (lo instrumental), entre otras
capacidades y destrezas intelectuales.

Para puntualizar las ideas:

» Los alumnos podran seleccionar un tema curricular y. en grupos, planificar
una presentacion oral del mismo.

» Cada grupo puede disponer de varios dias para investigar y seleccionar
informacién de diferentes medios que deberan ir supervisando con el
docente.

» Los alumnos deberdn seleccionar los recursos que utilizaran para la
presentacion de la informacion (el docente podra orientar a los alumnos a
elegir los mas adecuados pala cada caso).

» Cada grupo podré presentar su clase al resto de sus compafieros o a otros
alumnos de la escuela o la comunidad.

Este recorrido por cada uno de los ciclos intenta haces- hincapi¢ en el punto
central que se debera abordar en cada uno. Asimismo invita a los docentes a
comenzar a pensar a la informatica al interior de cada una de las areas para
convertirla en un recurso genuino y permanente de la educacion escolar en la

ECB.
Matematica

Al interior de esta disciplina, la problematica relativa a la utilizacion del
recurso multimedial plantea, por parte del docente, la necesidad de poner en
practica nuevas estrategias a la hora (le pensar e implementar las propuestas
del area.

Los distintos procesos cognitivos que lora disparar cada herramienta
informatica entra necesariamente en relacion con la ldgica de cada uno de los
contenidos de la disciplina. Este aspecto es central en el trabajo a realizar en
forma conjunta entre los docentes de cada institucion educativa.

Es necesario indagar las posibilidades que trae la informadtica con relacién al
calculo numérico, graficacion estadistica, porcentual, etc.



El 4rea de la Matemadtica recibe, en este sentido, un importante aporte en la
medida que existan verdaderos mediadores que logren estrategias de abordaje
de la disciplina en colaboracion con la tecnologia informatica.

Corno ya se ha mencionado, las herramientas poseen ldgicas operatorias
propias que, a la vez, facilitan y economizan los procedimientos, matematicos,
en este caso.

ES importante destacar, en este punto, que la computadora no es magica ni
razona por si misma; toda operacion que la maquina (en términos
tecnologicos) realiza, lo hace respondiendo a una orden o programacion
realizada por el alumno prevista en su elaboracion.

La estrategia que establezca cada docente sera fundamental para que la
informatica sea aprovechada genuinamente y preste un verdadero servicio al
area.

Desde este punto de vista serd central, en la capacitacion, el trabajo que
permita descubrir las posibilidades que presenta cada una de las herramientas
y «vivenciar» la utilidad de las mismas en el trabajo matematico.

NIVEL INICIAL

Los alumnos que llegan al Nivel Inicial, generalmente ya han tomado
contacto, de alguna manera u otra, con el mundo de la informatica. Los
medios masivos de comunicacidn, la experiencia cotidiana, los videojuegos,
etc, socializan a los chicos, quienes ingresan a la escuela con un cierto
"sentido comun" que incorpora los valores, estilos, tiempos y ritmos de las
nuevas tecnologias.

Por otro lado, la escuela, en este nivel, comienza a tomar y a re elaborar los
conocimientos que los alumnos traen con relacion a la lecto-escritura y al
manejo de numeros y calculos.

La informatica, en este sentido, puede desempefiar una funcién importante
abriendo posibilidades de juego y ejercitacion que afiancen las habilidades y
las construcciones que los nifios de cinco afios vienen haciendo con respecto a
los contenidos que cobraran fundamental importancia en la EGB.

Los contenidos de matematica se enmarcan en contextos liados a preguntas
que develan curiosidad o bien en situaciones que plantean problemas, como



obstaculos por resolver, de modo tal que inviten a los alumnos a aceptar el
desafio de descifrar esas situaciones.

Estas primeras aproximaciones promoveran la confianza en el nifio para
resolver situaciones problematicas. Las actividades que el docente proponga
deberan tender a plantear obstidculos acordes con las posibilidades de los
nifos, y al mismo tiempo, desafiar los limites de lo aprendido para que los
alumnos conozcan mas.

Con respecto a los nimeros, se trata (le explorar su utilidad en relacion con los
problemas que permiten resolver, acercandose a los diferentes usos de los
mismos.

Es interesante rescatar el atractivo natural de la computadora v el rol que
puede jugar este componente (cargado de "fascinacion") para el trabajo con
nifos de edad preescolar.

El juego ocupa un lugar importante en la vida del nifio y en la rutina escolar
del Nivel Inicial. La informatica puede, incorporarse en varios sentidos y es
util analizar el modo en que puede beneficiar las actividades y las estrategias
que se implementan para la construccion cognoscitiva en dicho nivel.

La matematica contribuye en forma privilegiada a( desarrollo individual y
social de los individuo, propiciando la busqueda de la verdad, el juicio critico,
el rigor en el método de trabajo, la presentacion honesta de resultados, la
simplicidad y exactitud en el lenguaje, la valorizacion de las ideas ajenas y del
trabajo compartido.

A simple vista se puede reflexionar acerca del modo en el que, en el Nivel
Inicial, se iran desarrollando y, estando las bases para estos logros.

En primer linar, la computadora trae consigo un reordenamiento del trabajo al
interior del aula que posibilita "nuevos encuentros" entre los alumnos. La
necesidad de compartir una maquina entre varios nifios, implica establecer
acuerdos y normas, respetarlos, y jugar “juntos". Los puntos mencionados
constituyen pilares de trabajo en el nivel Inicial y atraviesan todas las areas.
Esto debe ser tenido en cuenta a la hora de incorporar la informatica a la
escuela.



Por otro lado, es posible que los nifios que compartan las maquinas, partan de
saberes disimiles. Aquellos que estén en contacto con una computadora en
forma cotidiana en sus casas, poseeran mayor habilidad en su manejo y mejor
conocimiento de las 16gicas propias.

Sera interesante aprovechar dicha heterogeneidad y propiciar el intercambio y
la tutoria de los que mas saben hacia sus compaferos. (Es necesario tener en
cuenta que para muchos alumnos la escuela serd el Uinico espacio en el que
tendran acceso a la computadora).

Con relacion a los contenidos matematicos, si bien los docentes podran
proveerse de una vasta cantidad de juegos y actividades que estdn en el
mercado, creados directamente para que los chicos aprendan o se ejerciten en
los contenidos del area, deberan tener en cuenta que es a ellos a quienes les
cabe la responsabilidad de evaluar cada uno de los materiales.

En muchos casos, si bien estan disefiados estética y armoOnicamente y resultan
divertidos ¢ interesantes, pueden no respetar la logica disciplinar que se
intenta "ensenar". Es importante considerar, siempre, que detrds de cualquier
soporte tecnologico existe una logica, una teoria pedagogica que lo sustenta y
sobre la cual fue disefiada la propuesta.

Analizar y reflexionar sobre esto constituye tina responsabilidad ineludible.
Paulatinamente el docente podra ir elaborando sus propias propuestas y
software que, aunque no logren en principio la calidad de disefio que tienen
los "adquiridos en el mercado" seguramente estaran diseniados en funcion de
las necesidades y posibilidades de los alumnos.

Habiendo hecho un rastreo de los programas que existen para el nivel, se
pueden sugerir aquellos que propician el trabajo de:

» correspondencia,

» simetria,

» pertenencia.

» orientacion en el espacio,

» disefo con figuras,

» inclusion,

» rellenado,

» proporciones entre figuras,

» escalas numéricas ascendentes y descendentes,



» nuameros pares e impares.

Es importante poder trabajar atentamente en el analisis de cada software ya
que, en muchos casos, los juegos soOlo generan trabajo de estimulo
(presentacion del ejercicio) y respuesta (el alumno lo resuelve.) y premio o
refuerzo (presentacion del puntaje).

Si bien no es necesario descartar- este tipo de ejercicios que benefician el
afianzamiento conceptual, es imprescindible proponer también tareas que
permitan a los alumnos la construccidon consciente y reflexiva de conceptos a
través del trabajo compartido, la identificacion del error en forma la analitica y
la revision del mismo a través de la tarea conjunta con compaiieros y docentes.

» Es posible trabajar con graficadores para combinar figuras.

» Recurrir a la paleta de colores para identificar nimeros "mayores que",
"menores que" o "iguales a".

» Realizar trabajos de correspondencia e inclusion con figuras y niameros.

» Trabajar la literalidad arriba, abajo, a través de imagenes y paisajes.

» Etc.

PRIMER CICLO

Para este nivel, los principales problemas a abordar desde el area disciplinar
estan relacionados con las estrategias que se utilizaran para la ensefianza y el
aprendizaje de los numeros naturales y sus operaciones, las relaciones
espaciales y nociones geométricas, trabajo con media y estadistica y
probabilidad. El abordaje de la capacitacion debera centrarse en ellos y en el
erute posible de establecer con la informatica para valerse de ella.

La Inclusion de la informatica educativa, en tanto recurso pedagdgico
«ocurrira» en la medida que se disponga de dicho trabajo y se oriente la
reflexion y la implementacion de los proyectos en ese sentido.

Para este ciclo es interesante ejemplificar las posibilidades de trabajo que abre
la informatica en relacion con el area de geometria (solo como uno de los
posibles modos de abordaje).



En general, los disefios curriculares revisados, indican que los alumnos deben
adquirir competencias con respecto al manejo espacial y a la capacidad de
expresar las relaciones que establecen las figuras y los cuerpos en el espacio.

Un trabajo interesante consistiria en la creacion de un software que invite a los
alumnos a «hablar» y a < comprender» las relaciones entre diferentes figuras.

La implementacion de un programa graficador que permita a los disefiadores
de la actividad grabar instrucciones que guien al alumno en la construccién de
un grafico (dibujo o figura) permitiria lograrlo a través de consignas sencillas
y puntuales (posibles de graduar en dificultad). De este modo el alumno
debera:

comprender el mensaje;

ejecutar una tarea con indicaciones puntuales;

revisar lo realizado volviendo a escuchar las instrucciones, corregir;

y, finalmente descubrir la figura lograda y compararla con la imagen
lograda por su compatfiero que fue siguiendo las mismas instrucciones;

un segundo paso podria consistir en la grabacion, por parte de los mismo
alumnos, de las consignas para guiar a sus compaiieros, tarea que involucra
la capacidad de comunicacion efectiva y clara y, desde lo dindmico, la
posibilidad de intercambiar con compaieros v convertirse mutuamente en
colaboradores.

YV VYVVVY

Las posibilidades dindmicas y de relacién grupal que abre el trabajo de varios
alumnos con una misma computadora, serdn trabajadas especificamente en
otro de los puntos. Se trata de un aspecto de eran importancia ya que atraviesa
todo el trabajo informatico desde la implementacion y abre nuevos caminos
para pensar el intercambio, el trabajo colaborativo y fundamentalmente la
consideracion de la heterogeneidad.

En relacién con las logicas implicitas en los recursos que se utilizan en las
actividades descriptas y la relacion que pueden establecer con la logica de la
Matematica, es posible pensar en la necesidad de exactitud, tanto en el
mensaje hablado congo en el trazado cie las lineas que vayan configurando la
figura final. Esto implicard claridad y precision en la expresion, manejo fluido
de las nociones de literalidad, arriba, abajo, habilidad motriz en el trazado,
respeto por los pasos a seguir en el programa, para elegir el tamafio) y grosor
de la linea, ubicacion y direccion de la mirilla. etc.



La tecnologia multimedial posibilita, en este caso, el trapajo estratégico con
consignas e instrucciones orales para nifios que aun (en algunos casos) no lo
logran manejar con fluidez la lectura. El mensaje oral emitido por la
computadora, ademds de convertirse en un atractivo modo de guiar al alumno,
permite el trabajo con instructivos (contenida del area de Lengua) ain con
alumnos que jlo han logrado la lecto-escritura.

Los docentes deberan realizar esfuerzos por recrear y optimizar las
posibilidades que abre la inclusion de la informatica al aula.

SEGUNDO CICLO

En el Segundo Cielo ole EGB, los principales problemas a abordar en la
capacitacion desde el area disciplinar, se centran en la revision critica de las
estrategias de ensefianza y aprendizaje de los numeros naturales y el racional
(positivo) y sus operaciones, las nociones geomeétricas, la medida y la
actualizaciéon de los contenidos relacionados con la estadistica, la
probabilidad.

De acuerdo a los contenidos que se detallan en distintos Disefios Curriculares,
se puede seleccionar el trabajo con bases de datos, herramienta polivalente
para trabajar en la resolucion de situaciones problemadticas, entendiendo por
ésta la posibilidad de establecer relacion entre los datos, comprender el texto o
enunciado del problema, elaborar las preguntas de una situaciéon y la
identificacion de las palabras claves.

Antes de entrar en la descripcion de una posible modalidad de trabajo, es
importante aclarar que las herramientas de uso polivalente son aquellas que
ayudan a organizar, procesar, almacenar, recuperar y transmitir la
informacion, y a la expresion y andlisis de problemas.

Para cada area del conocimiento existen diversas modalidades y herramientas,
algunas se adecuardn mas que otras al tratamiento de los temas. La calidad
educativa de estos medios de ensefianza depende, mas que de sus
caracteristicas técnicas, del uso y la implementacion didactica que realice el
docente y del contexto en el que se desarrolle.

No siempre es necesario, desde la Matematica, pedirle al alumno que «llegue a
un resultado numérico» para resolver un problema. Es muy importante realizar



un trabajo exhaustivo con relacion a la identificacion de los datos en el relato
de un problema, el enunciado de preguntas ante un determinado relato
problematico, diferenciar la informacion principal de la secundaria, pensar
situaciones problematicas y plantearlas con claridad, y finalmente es
necesario, si se desea que la Matematica opere como verdadera herramienta
para resolver las situaciones cotidianas, trabajar con datos y escenas posibles y
reales.

Es en este ultimo sentido que se propone la utilizacion de una base de datos
para que los alumnos creen situaciones problemadticas ldgicas, precisas y
coherentes, elaboren preguntas posibles sobre los datos que hallan, etc.

Los alumnos deberan:

» en primer lugar enunciar el problema;

» acceder a las bases de datos suministradas por el docente y, de acuerdo a lo
planeado, buscar informacion detectando patrones y criterios de busqueda.
Por ejemplo, serd posible pensar situaciones acerca de las distancias de dos
planetas respecto del sol, las relaciones entre las ventas y los clientes de un
comercio, la inscripcion y abandono ole los socios de un club comunal, etc.
lo interesante (te esta zarca consistird en «bucear» por la base de datos,
posibles

regularidades o irregularidades;

identificar posibles motivos;

graficar con la planilla de célculos las relaciones halladas; » plantear
preguntas posibles para tales regularidades;

identificar numéricamente algunas relaciones (Ej. ,cada cudntos hombres
trabajadores de un frigorifico, existen mujeres que se desempefien en el
mismo ambito?), etc.

YV VVV V

Se trata de un trabajo relacionado con el pensamiento logico matematico
unido a la posibilidad de expresaj- verbalmente problemas y relaciones a
partir de datos provenientes de la realidad lejana o inmediata.

Las herramientas a utilizar en este trabajo proponen al alumno el desafio de
respetar, categorizar, plantear preguntas a partir de informacion, espetar orden
jerarquico, manejarse con precision y datos reales



TERCER CICLO

Los problemas estratégicos a tener en cuenta para este Ciclo estan vinculados
a la necesidad de realizar una revision critica y al fortalecimiento de las
estrategias que se utilizan para ensefiar y aprender el numero real y sus
operaciones, abordar el trabajo con las nociones geométricas, medida, y
actualizar los contenidos relacionados con la estadistica y probabilidad.

Si bien las grandes areas problemadticas se reiteran en cada uno de los ciclos,
los contenidos de las mismas varian de acuerdo a los que expresan los CBC.

En el tercer ciclo el traba lo estadistico ocupa un lugar importante ya que
permite la interseccion con otros contenidos del area y de otras disciplinas.
Ademas posibilita al alumno un abordaje cualitativo y cuantitativo de
diferentes aspectos de la realidad.

Por otro lado, el trabajo estadistico implica, desde lo intelectual, una nueva
mirada sobre los datos, estableciendo relaciones posibles entre ellos,
anticipando tendencias, intentando explicaciones e hipotesis y posibilitando la
toma de decisiones sobre un analisis certero. En este punto se produce
nuevamente un cruce con el tema de las especificidad; la posibilidad de
desarrolla;j- estrategias que permitan al alumno elaborar mensajes, en este caso
explicar una realidad, partiendo de datos claros y evitando las explicaciones
sin fundamento. Justamente la «fudamentacién» es un contenido} que
atraviesa toda la EGB, desde ejercicios sencillos al explicar «por qué me gusta
un cuento» hasta la posibilidad de intentar una explicacion sobre un hecho
social basdndose en elementos concretos que justifiquen dicha opinion.

En este ciclo es posible proponer a los alumnos el trabajo con encuestas en la
comunidad para investigar, por ejemplo, la condicion ambienta! del barrio o
localidad en la que viven y las acciones comunitarias que se pueden llevar a
cabo para mejorar la calidad de vida.

» Se puede ingresara una base de datos en la que los alumnos verifiquen
datos acerca de: cantidad de pobladores, tipos de vivienda, distribucion de
las mismas, escolaridad, edad de los pobladores, condiciones laborales,
etc.;

» con la utilizacion de una planilla de calculos se puede solicitar la
graficacion de los datos que elijan como prioritarios para luego;

» disefiar una encuesta con el procesador;



» los alumnos pueden salir a la calle y encuestar a la comunidad sobre los
temas ambientales del barrio y el modo en que, creen, pueden colaborar
para (la encuesta puede ser orientada hacia aquella informacion que los
alumnos decidan investigar).

» Al volver al aula, es posible trabajar con los datos de la encuesta de manera
estadistica volcando los datos en una planilla de céalculo y establecer
promedios, modas, etc.

Desde la légica que establece el trabajo con bases de datos y planillas de
calculo y la que trae consigo el trabajo estadistico, los alumnos deberan
implementar estrategias que les permitan anticipar categorias, establecer
prioridades, redactar interrogantes claros, decidir el tipo de preguntas que se
realizaran (abiertas o cerradas), disefiar e interpretar graficos, establecer
relaciones entre datos numéricos, elaborar explicaciones textuales que den
cuenta de las lecturas que realizaron sobre los cuadros y gréficos, etc.

Se trata de aspectos cognitivos de gran valor que se pueden trabajar con
encuestas y estadisticas de un modo significativo y que trabajan, a la vez,
areas conexas (el docente puede elegir trabajar temas o aspectos de cualquier
disciplina).

Ciencias Naturales

El trabajo en Ciencias Naturales debiera tener en cuenta las dos grandes areas
problematicas que se identifican actualmente al interior de la EGB.

Por un lado, la concepcion de Ciencia que se transmite durante la ensefianza y
por otro lado, la utilizacién del componente experimental, fundamental para
lograr su aprendizaje.

Es justamente en este sentido que debe ser pensada la inclusion de la
Informética educativa en cl trabajo del area. La creatividad y el tratamiento
cientifico de los contenidos y su didactica, al igual que en otras disciplinas,
ocupard un rol central en el trabajo compartido. Se tratard de «exprimir» todos
los recursos disponibles para identificar las herramientas que puedan colaborar
en el aprendizaje de las Ciencias, a la vez que se deberan aplicar cuidadosos
criterios para evaluar los materiales pre disefiados (software educativo que se
compra elaborado) y rastrear las concepciones cientificas que traen
incorporadas.



Con respecto a las Ciencias Naturales es necesario sefialar que uno de los
objetivos centrales que citan los CBC se refiere a la adquisicion de una
formacion humanistica, cientifica y tecnoldgica adecuada para manejar los
codigos y contenidos culturales del mundo actual, para poder operar
comprensivamente y equilibradamente sobre la realidad material y social, y
para mejorar la calidad de vida.

"Al trabajar con los contenidos de las Ciencias Naturales es necesario resolver
de qué manera el aprendizaje de saberes sistematizados por esas y otras
disciplinas, contribuye a formar una competencia cientifica basica que puede
denominarse alfabetizacion cientifica. Esto significa, incluir una concepcion
de la estructura y dindmica del universo natural, capacidades de indagacion
exploratorias y experimentales, y el uso de sus especificas representaciones
simbolicas." (Programa de Capacitacion y Actualizacion Docente Continua.
2000)

Las posibilidades que la tecnologia informatica abre al servicio de la
ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias son multiples: herramientas que
permiten trabajos de simulacion, demostraciones, bases de datos, diferentes
tipos de juegos, procesadores, graficadores, planillas de calculo, enciclopedias
multimediales en soporte digital, etc. Todas estas herramientas abren el juego
para que los docentes desarrollen estrategias con el fin de incluirlas en el
trabajo cotidiano.

Ya se ha mencionado reiteradas veces que la herramienta, por si misma, no
conduce a aprendizajes duraderos y reflexivos, es indispensable la mediacion
docente para contextualizar el trabajo, disefiar el entorno y guiar al alumno en
el trabajo cientifico.

En el caso de las Ciencias, el aporte de aquellos soportes que se proponen
brindar informaci5n es muy valioso. Sin embargo, no se trata de colocar a un
grupo de nifios frente a una computadora y navegar por una enciclopedia en
soporte digital que trate sobre la vida de los animales en el fondo de los
oc€anos.

En primer lugar, el software debe ser evaluado por los docentes para
determinar la calidad cientifica del mismo y el abordaje del tema que
incorpora. A partir de alli, disefiar un proyecto o actividad que permita incluir
el soporte en un contexto de significatividad, en el que los alumnos sean
protagonistas de la busqueda, sepan qué estan buscando, para qué lo necesitan,



donde lo pueden encontrar y a qué preguntas deben responder. Algunos
criterios para evaluar el material pueden tener en cuenta los siguientes puntos,
sin ordenamiento jerarquico de los mismos:

Capacidad de interaccion alumno / informacion

Posibilidad de individualizacion (capacidad de los programas para tener

en cuenta las caracteristicas individuales de los alumnos).

3. Capacidad de animacién de figuras y sonidos que enriquezcan
didacticamente los programas (posibilidad de que la animacién no sea
solamente «un adorne»>, sino que contribuya a la ensefianza y al
aprendizaje).

4. Capacidad de simulacién que perra sita a los alumnos trabajar con
variables o elementos que en la realidad no podrian manipular.

5. Capacidad de retroalimentar el aprendizaje de los alumnos. 6.
Contribucion al aprendizaje en colaboracidon con otros.

6. Contribucion a la investigacion critica, aprendizaje por descubrimiento
y recreacion de los conocimientos.

7. Vision integradora en su concepcion.

8. Tratamiento interdisciplinario de las tematicas curriculares.

N —

El trabajo informatico al interior de las Ciencias Naturales debe favorecer en
los alumnos los procesos relacionados con la construccion de modelos, la
formulaciéon y comprobacién de hipdtesis sobre datos numéricos y
conceptuales, la organizacion de las ideas, el desarrollo de diferentes
estrategias de pensamiento y el establecimiento de relaciones y conexiones.

A continuacidn se propone un desarrollo para cada uno de los niveles de la
EGB.

PRIMER CICLO

Una consideracion importante a tener en cuenta en todos los niveles de
trabaje, es la enorme cantidad de informacion cientifica y tecnologica a la que
esta expuesto todo individuo y que los alumnos, por supuesto, traen consigo a
la escuela. Estos contenidos pueden, tal vez, no haber sido ain incorporados
para a trabajar en los CBC.

No se trata de una simple aclaracion ya que ante esta realidad, y especialmente
en el area de las Ciencias, la escuela, a través de los docentes, debera
implementar estrategias que flexibilicen el trabajo para dar cabida y
tratamiento al bagaje de informacion y conocimientos que los alumnos traen.



Sera necesario incluirlo de algin modo para que no se convierta en un caos
informativo que impida discriminar y organizar los conocimientos.

Una buena estrategia permitira ayudar a los alumnos a reconocer qué es lo que
saben, poder organizarlo y disponer de ello cuando sea necesario. Se hace esta
aclaracion en el primer ciclo de la EGB ya que se trata de un trabajo
progresivo y permanente que debe desarrollarse a lo largo de los tres ciclos.

Los problemas estratégicos a ser trabajados en el Primer Ciclo se relacionan
fundamentalmente con el abordaje de los contenidos de la ciencia desde un
enfoque por areas (integrado y coordinado entre las diferentes disciplinas de
las Ciencias Naturales), la actualizaciéon en conceptos de las Ciencias de la
Tierra, las dificultades para relacionar la estructura de la materia con sus
propiedades observables, la escasa aplicacion de actividades experimentales
en las areas de Fisica y Quimica, las dificultades para relacionar los temas
referidos a la Tierra y a los subsisternas terrestres con conceptos estructurantes
como sistema, Interaccion, cambio, etc.

Se proponen las siguientes actividades s6lo para ejemplificar modos (le trabaja
en
Informatica Educativa con relacion a las Ciencias Naturales

Una vez que los alumnos elaboraron preguntas anticipatorias, indagaron en
una enciclopedia en soporte digital multirnedial, realizaron experimentos
sencillos y a partir de los mismos pudieron confirmar o refutar sencillas
preguntas o hipdtesis que habian anticipado.

» Podran recuperar los pasos realizados (en pequefios grupos) en una lista
(redactada con el procesador de texto). Esta lista permitird un primer
acercamiento reflexivo acerca del trabajo realizado, es decir que funcionaré
como organizador. A su vez podran borrarla y re-escribirla cuantas veces
sea necesario, recurriendo a las posibilidades que brinda el procesador.

» Es posible revisar los puntos sefialados con la ayuda del docente y disefiar
vifietas que permitan describir cada paso.

» Con la utilizacion de un graficador sencillo, los alumnos podrdan armar una
pequefia serie de vifietas, con imagenes y texto para «informar y
comunicar» los pasos seguidos en el trabajo exploratorio.

» Aquellos alumnos que lo deseen y puedan, podran elaborar un pequefio
informe escrito (utilizando el procesador de texto) comunicando las



conclusiones y reflexiones finales acerca del trabajo exploratorio realizado.
Este informe se podra hacer partiendo de una guia orientadora elaborada
previamente por el docente,

» Finalmente es posible imprimir las producciones y compartirlas con el
resto de los compafieros, otros alumnos y profesionales de la escuela y los
padres.

» Es posible enviar el informe a través del correo electronico a otras escuelas
o miembros de la comunidad.

De este modo los alumnos logran tomar conciencia y sintetizar los pasos
seguidos

en una exploracion sencilla (terca que requiere orden y jerarquizacidn),
describen las actividades implicadas en el proceso de la exploracion,
Intercambian y leen criticamente los informes elaborados por ellos, lo que
necesariamente requerira de especificidad cientifica y correccidon ortografica y
gramatical, etc. El trabajo con graficadores y programas de historietas lacen
necesario un trabajo ordenado y planificado que les permite a los alumnos
valerse de diferentes recursos (dibujos, cuadros de texto, sonidos, etc.) y
disponer el modo en que cada uno de ellos confluird en la produccion final.

SEGUNDO CICLO

En el segundo ciclo se plantean los mismos problemas estratégicos que en el
nivel

Anterior con respecto a los principales temas que deben ser abordados desde
el area de las Ciencias Naturales. Sin embargo, estos se relacionan con
contenidos diferentes propuestos en los Disefies Curriculares.

En este ciclo se amplian y profundizan las posibilidades de los alumnos en
cuanto a la realizacion de experiencias y busquedas de informacion sobre
diferentes tipos (le soportes. La posibilidad de ingresar a Internet para buscar
datos referidos a los trinas de los que se trabada, implica un trabajo previo,
integrado con otras areas, en el que el alumno tome conciencia de los
elementos que deberd considerar a la hora de «sumergirse» en un mundo hiper
poblado de informacion. El éxito de la busqueda no dependerd solamente de
seleccionar o contar con un efectivo buscador o una computadora de alta
capacidad. Este estara sujeto, fundamentalmente, a la habilidad y el trabajo
previo que cada uno de los alumnos haya realizado para saber qué busca y
anticipar criterios para categorizar los posibles modos de encontrar lo que
necesita.



Se trata de formar un alumno capaz de contar con las herramientas
intelectuales precisas para poder, en forma autonoma, ir a la busqueda de la
informacion. Del mismo modo en que ocurrié cuando se popularizo el libro, el
docente o experto dejo de ser el inico modo en que los alumnos podian ]legal-
a la informacion. Hoy, los datos estdn en los libros, en las enciclopedias en
soporte digital, en Internet, etc. Aparece, sin duda, un espacio absolutamente
claro para un nuevo rol docente: la formacion de alumnos capaces de entrar al
mundo de la informacion con competencias que les permitan seleccionar,
buscar, jerarquizar, detectar, sintetizar y desechar lo que no necesitan.

Por otro lado, en este nivel se amplian las posibilidades de abstraccion y
simbolizacion de los alumnos, Los trabajos con simulaciones o
demostraciones en los que los alumnos pueden manipular diferentes variables
y analizar consecuencias (experiencias que en ocasiones no se pueden hacer
en el laboratorio) abren las puertas a un novedoso, fascinante y enriquecedor
modo de trabajo interactivo al interior de la Ciencias que, por otro lado, se
asemeja a las actividades que realizan los cientificos en los laboratorios.

El correo electronico también pone al alcance de los alumnos la posibilidad de
entrar en contacto con expertos, contentar sus experiencias, dudas, hipotesis,
solicitar informacidn a instituciones especializadas, etc. Esta tarea implicara,
nuevamente, el logro de mensajes efectivos, en los que quede claramente
expresado lo que se quiere transmitir.

En este ciclo es posible realizar actividades relacionadas con la investigacion.
A continuacion se ejemplifica con un posible modelo.

» Los alumnos ya conocen el uso de diferentes herramientas informaticas y
han realizado otros proyectos sencillos de investigacion.

» El docente podra invitar a sus alumnos a realizar un proyecto de
investigacion el pequenos grupos que los perillita aprender acerca de la
contaminacion ambiental.

» Los alumnos podran elaborar el disefio de la investigacion con el
procesador de texto en el que apareceran las preguntas que orientaran la
busqueda de informacion, las hipotesis que hall anticipado y los pasos a
seguir en la misma

» Es posible preparar una encuesta que les permita salir a la comunidad a
indagar lo que saben o piensan los vecinos acerca de la contaminacion
ambiental y los modos de intervenir y prevenirla.



» Se puede invitar algiin profesional especializado en cl tema y previamente
los alumnos prepararan una entrevista con el procesador de texto. También
es posible establecer contacto con algin profesional via Internet y
establecer un didlogo con el mismo a través de un "chat" o del correo
electronico. También pueden poner a prueba con ¢€l, los datos que van
obteniendo en el trabajo y confrontarlos de este modo con un experto.

» Los alumnos pueden navegar en Internet, a través de buscadores, y en CD
Rom para obtener informacion acerca del acciona! de diferentes grupos
dedicados a evitar o disminuir la contaminacion ambiental.

» Finalmente los alumnos pueden planificar el modo de organizar y presentar
los datos obtenidos.

» Es posible seleccionar diferentes graficos con la planilla de célculos para
representar la distribuciéon de respuestas de las personas encuestadas,
elaborar sintesis con el procesador de texto del encuentro con el
profesional, escribir informes con las conclusiones del trabajo, disefiar
mapas conceptuales con la informacion obtenida, etc..

» Se puede imprimir los trabajos para ser presentados antes los compafieros,
otros alumnos, profesionales de la institucion y los padres.

» Se evaluard el trapajo y se analizard la adecuacion o inadecuacion de los
recursos utilizados.

A través de este trabajo los alumnos logran llevar adelante una serie de
acciones que implican una enorme variedad de saberes y habilidades (algunos
propios de la ciencia y otros que necesitan para trabajar infornaticamente);
deben indagar acerca de un tema especifico del area, disefian proyectos que
guian la investigacion (esto implica el establecimiento de pasos ordenados,
propositos claros y el acuerdo acerca de las acciones que deben ser llevadas a
cabo), anticipan preguntas e hipotesis, elaboran encuestas para recoger
opinion (zarca que implica poseer preguntas previas e hipdtesis transitorias),
elaboran entrevistas para obtener informacion, buscan en diferentes sitios de
Internet informacién existente, seleccionan graficos para representar los datos
obtenidos, redactan informes sencillos acerca de la informacion obtenida,
intercambian y leen criticamente informes elaborados por ellos con
compaieros y companeras

TERCER CICLO

En el tercer ciclo de la EGB es necesario hacer una consideracion importante
ya que la formacion de base de los docentes que se desempeian en el area es
heterogénea (en la Argentina).



“Los problemas estratégicos que se plantean para el area en este nivel
estan relacionados con: la concepcion de ciencia y la escasa formacion
epistemoldgica que han tenido los maestros y profesores en su formacion
de base, el modo en que se plantean las actividades experimentales y la
poca experiencia en el trabajo en laboratorio, el uso infrecuente de
situaciones problematicas como estrategia didactica, la escasa formacion
en la aplicacion del enfoque tecnologico en la ensefianza de la Ciencias
Naturales, la necesidad de actualizacion en contenidos relacionados con la
Ciencia del Siglo XX, la heterogeneidad del perfil del docente de Ciencias
Naturales del tercer ciclo de EGB, dificultades para organizar y priorizar
los contenidos del area, escasa aplicacion del enfoque sistemdtico en el
tratamiento de temas del 4rea” (Programas de Capacitacion vy
Actualizacion docente Continua, 2000).

Es posible propiciar el encuentro entre los docentes para revisar los modelos
de trabajo y, junto a los colegas del area, incrementar las estrategias que
permitan abordar el estudio de las Ciencias Naturales a partir de situaciones
problematicas e indagar los beneficios que la informatica brinda en este
sentido.

El trabajo 'que parte de situaciones problematicas concretas se construye,
inevitablemente, a partir de multiples factores que son necesarios tener en
cuenta para su resolucion. La consideracion de dichos factores convoca a
trabajar desde una mirada integrada (Ej. "Los cambios climaticos" y el andlisis
e investigacion acerca de los efectos de éstos sobre el medio ambiente, los
cambios quimicos, el efecto sobre la vida cotidiana de la gente, de los
animales, etc.). Es esperable que el trabajo en equipo y en colaboracién
redunde en un enriquecimiento profesional.

Con la informatica al interior del aula se experimenta directamente el impacto,
los beneficios, las debilidades, etc. de un artefacto tecnologico dentro de un
sistema. Serd posible vivenciar el aporte de nuevos modos y tiempos de
comunicacion, procesamiento y circulacion de la informacion, etc.

Se propone, a continuacidn, una experiencia para ejemplificar la funcionalidad
de la informatica en relacion con las Ciencias Naturales en el tercer ciclo de
EGB. Los puntos siguientes no implican una secuencia didactica sino
propuestas de accidon, posibles de ser reorganizadas en el marco de un
proyecto de trabajo.



»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Los alumnos conocen el uso de diferentes herramientas informaticas y han
realizado otros proyectos sencillos.

Se les puede proponer que investiguen las diferentes estructuras y sistemas
que componen el cuerpo humano.

Se sugiere trabajar paralelamente con algin curso de otra escuela que se
encuentre abordando el mismo tema.

Los alumnos pueden organizarse en grupos y cada uno elegira un sistema
de 6rganos sobre el cual se especializard (previamente todos trabajaron el
conjunto de los sistemas).

Una vez que el tema haya sido presentado en ambas escuelas, los alumnos
que seleccionaron el mismo sistema para indagar, se contactan a través del
correo electronico sugiriéndose, en un primer momento, diferentes fuentes
de informacion y abordaje.

Cada agrupo podré investigar el tema pudiendo recurrir a todas las fuentes
disponibles (enciclopedias, libros, profesionales, simuladores, CD Rom,
Internet, etc..).

Cada dos semanas !los alumnos podran conectarse con «sus grupos
mellizos» de la otra escuela e informarse acerca del avance del trabajo y
realizar sugerencias y criticas.

Una vez terminada la indagacion cada grupo podra preparar la presentacion
con la ayuda del utilitario de presentaciones, procesador de texto, planilla
de calculos, etc.

Es posible organizar un cronograma para que cada grupo pueda realizar
una tutoria con el docente del curso a fin de verificar la adecuacion de los
ternas investigados y la forma de presentarlos (a lo largo del trabajo el
docente ira supervisando la tarea de los grupos).

Finalmente se pueden realizar las presentaciones en una de las instituciones
con la presencia de los alumnos de ambas escuelas.

A través de este proyecto. los alumnos desarrollan actividades que les
permiten poner en practica diversos procedimientos intelectuales y cognitivos.
Indagan acerca de las diversas estructuras y funciones de los 6rganos del ser
humano y sus sistemas, paralelamente se estimula el cuidado de si mismos y
de sus semejantes, trabajan en forma compartida con otras escuelas que
investigan acerca del mismo tema (asemejandose, de este modo, a la
modalidad de trabajo que se lleva acabo en las comunidades cientificas),
disefian presentaciones para exponer frente a compafieros del curso y de otras
escuelas, realizan intercambio de informacion a través del correo electronico
(debiendo hacerlo con claridad y correcciéon de acuerdo a quién sea el



destinatario de cada mensaje), navegan en un CD ROM y en Internet para
buscar informacion (debiendo anticipar qué buscan y para qué), elaboran
cuadros y mapas conceptuales para exponer el tema (lo que implica
categorizacion y jerarquizacion de los contenidos conceptuales), escriben
informes sencillos acerca de la informacion obtenida, los intercambian y leen
criticamente.

Ciencias Sociales

Cuando se piensa en el aporte de las herramientas informaticas a las Ciencias
Sociales es posible desplegar la creatividad e imaginar cudl podria ser el uso
de cada uno de los recursos para lograr los objetivos generales que proponen
los Disefios Curriculares.

Previamente es importante reflexionar y hacer algunas consideraciones en
relacion con el abordaje de las Ciencias Sociales. Los problemas estratégicos
que se enuncian, generalmente en el area, estdn vinculados a las falencias en
las concepciones de cada una de las disciplinas y de su ensefianza.

"Con el desarrollo, simplificacion y masificacion de los sistemas de
comunicacién se hace posible que las que las personas cuenten con la
necesaria para asumir una posicion fundada frente a las distintas
cuestiones a resolver. Esto no ocurre espontaneamente. Los individuos
deben ser capaces de seleccionar, organizar e interpretar adecuadamente
la informacion para poder utilizarla. Los medios de comunicacion y los
nuevos sistema de procesamiento y circulacion de la informacion,
también pueden contribuir a la homogeneizacion del pensamiento y a la
formacion de estereotipos. Se trata de un posible eje de trabajo que
pueden tomar los docentes para intersectar el area con la informatica
educativa.

La comprension y evaluacion de la realidad y la elaboracion de
alternativas para moverse efectivamente dentro de ella, requiere de
actitudes criticas frente a la misma. Loes elementos para el desarrollo de
un pensamiento reflexivo le competen a la Ciencias Sociales: ubicar las
encrucijadas del presente en un contexto mas amplio que contemple las
experiencias sociales del pasado y de grupos y personas de otros ambitos.
Analizar la mediatizacion de dichos sucesos a través de sus relaciones
economicas, sociales, politicas y culturales en permanente
transformacion, permite sumirse como parte de ese devenir historico y



asumir la responsabilidad frente a las generaciones futuras” (Programa de
Capacitacion y Actualizacion Docente Continua, 2000)

En definitiva, se trata de dimensionar las expectativas del presente desde una
mirada mas rica y reflexiva.

Las herramientas informaticas abren sus puertas a estas ciencias de multiples
modos: brindando un enorme potencial de informacién de diversos tipos de
fuentes (destacando lo reiterado en otras oportunidades acerca de las
habilidades del alumno para buscar y encontrar adecuadamente aquello que
necesita), permitiendo el acceso casi inmediato a la informacién relacionada
con los sucesos sociales del presente, habilitando la participacion y el
intercambio de opiniones y mensajes en forma rapida, facil y econdmica, sin
intermediarios (lo que lo enriquece enormemente), etc.

Por otro lado, los saberes acerca de otras sociedades, ademas de ser fuentes de
satisfaccion, enriquecen la percepcion de los otros, el respeto por los espacios
diferentes, y la verificacion de que nuestros interrogantes y certezas, también
lo son o lo fueron de otros pueblos e individuos distantes en el tiempo y/o en
el espacio.

La informética y sus nuevos avances hacen posible la comunicacion de «todos
con todos», independientemente del lugar fisico en el que se encuentren.
Quien haya podido experimentar la sensacion de hablar, escribirse o verse con
un familiar, conocido o un individuo que se encuentra a millones de
kilometros de distancia a través de los soportes informaticos, puede reconocer
el mérito de esta herramienta y, si se es profesional de la educacion, comenzar
a reflexionar acerca de su potencial como recurso educativo al servicio del
entendimiento de los pueblos, el intercambio, la democracia y la comprension
de una vasta realidad

Es importante recordar la necesidad de la mediacion docente para que la
inclusion de la informatica al interior de la escuela optimice las diferentes
herramientas y se convierta en una verdadera aliada de la actividad.

PRIMER CICLO

“Los problemas estratégicos que se identifican al interior del area
disciplinar se vinculan con los siguientes aspectos: predisposicion de
apego a lo factico a la hora de seleccionar contenidos, fuerte presencia de
la didactica de lo obvio en la ensenanza, excesiva abstraccion de los



contenidos, excesiva importancia olor ada n lo local, ausencia de
actualizacion disciplinar, confusion acerca del .sujeto de la capacitacion y
ausencia de una mirada que reconozca el co7lIflicto en la realidad .social"
(Programa de Capacitacion y Actualizacion Docente Continua, 2000.

Las siguientes son algunas consideraciones con relacion a estos problemas. El
docente, es quien deberd, disefiar e implementar las estrategias que permitan
incluir a la informatica en el ambito de las Ciencias Sociales. Sera necesaria
una actitud de protagonismo y responsabilidad ya que se trata de un proceso "a
construir", y que dependera casi exclusivamente del docente a la hora de
disponer el modo en que trabajard los diferentes contenidos del area.

La formacion de base de los docentes influye en las dificultades detectadas. El
espacio de los centros de formaciéon y de las instituciones educativas, puede
convertirse en un ambito generativo de una nueva mirada del trabajo didactico
en Ciencias Sociales con el aporte de un recurso potencialmente util.

Se propone una modalidad de trabajo con los alumnos del ciclo. La misma
esta relacionada con uno de los problemas detectados. Durante mucho tiempo
se crey6 que comprender los procesos cercanos en tiempo y espacio era mas
simple que comprender los lejanos. Sin embargo, esto generaba el trabajo
inconexo, carente de relaciones causales y empobrecido en su andlisis.

La llegada de diferentes medios de comunicacion a la sociedad toda, y a al
escuela en particular, permitio que "lo lejano" se vuelva "cotidiano y cercano".
Un alumno puede llegar a conocej- con mayor especificidad la selva
amazonica a través de un documental que las formaciones selvaticas de su
propia region.

La era informatica beneficia aun Mas los acercamientos. La informacion
fluida, el acceso a Internet, las estructuras hipertextuales, etc., rompen con la
categoria "cercano-lejano", al menos en el modo en el que se lo consideraba
desde las Ciencias Sociales.

Los maestros pueden, entonces, trabajar contenidos de las Ciencias valiéndose

de diferentes recursos:

» Se puede realizar un proyecto relacionado con los paisajes naturales y el
modo de vida de los pobladores de cada zona,;



» Es posible acceder a Internet y buscar sitios de diferentes paises en los que
se aprecien distintos tipos de paisajes (zonas nevadas, desiertos, selvas,
etc.).

» Los alumnos pueden redactar (con el procesador de texto) una carta tipo
para enviarle a algun poblador de cada zona interesandose en su modo de
vida.

» Solicitar a los alumnos que dibujen con un programa graficador, el paisaje
natural que rodea a la zona en la que viven o que tomen fotografias para
poder mostrar como es el lugar (es posible salir de excursioén a sacar las
fotografias acordando previamente qué se va a registrar y por qué).

» A través de algin programa informatico, los alumnos pueden buscar
personas de las distintas zonas; enriarles las cartas escritas y contactarse
con ellos para que les cuenten cémo se vive en cada region.

» A su vez pueden también enviar las fotografias que tomaron de su propia
region y elaborar un relato acerca del modo de vida y el condicionamiento
de la geografia en ella.

De este modo, los alumnos deben desarrollar acciones que implican el
despliegue de diferentes capacidades intelectuales relacionadas con:
discriminar aspectos de una realidad fisica y social, establecer criterios y
categorias de busqueda para hallar la informacion que necesitan, expresar
ideas con claridad y sin ambigiiedad a través del procesador de texto y el
correo electronico, adecuar el lenguaje al tipo de receptor de cada uno de los
mensajes, establecej- conexiones entre diferentes espacios y su ubicacion
geografica en un mapa o atlas en soporte digital, etc.

SECUNDO CICLO

En el secundo ciclo se reiteran los problemas estratégicos. Sin embargo, los
contenidos a desarrollar son diferentes corno asi también las posibilidades de
los alumnos para trabajar con herramientas informaticas.

"Las mayores dificultades en el aprendizaje y ensefianza del éarea se
relacionan con la predisposicion de apego a lo factico a la hora de
seleccionar contenidos, fuerte presencia de la didactica de lo obvio en la
ensefianza, excesiva abstraccion de los contenidos, excesiva importancia
otorgada a lo local, ausencia de actualizacion disciplinar, confusion acerca
del sujeto de la capacitacion y ausencia de una mirada que reconozco el
conflicto en la realidad social” (Programa de Capacitacion y Actualizacion
Docente Continua, 2000)



La entrada de la informatica al campo de las Ciencias Sociales puede traer un
poco de "aire fresco" y renovar la mirada de los docentes respecto del modo
de elaborar las estrategias que han de conformar la ensefianza y el aprendizaje
de las Ciencias.

Deberan optimizar el trabajo en su propia capacitacion, lo que les permitird
indagar cual sera el aporte de las herramientas v en la tarea a realizar en el
area.

Los alumnos del segundo ciclo de la EGB ya son capaces de manejar un
nimero mayor de variables a la vez, de comprender que una circunstancia
social puede ser producto de multiples causas que concluyen en ella, de
establecer relaciones causales, etc. Son capaces de elaborar (a través de un
trabajo sostenido y coherente) la idea de que la realidad social es conflictiva,
dindmica y compleja.

Las bases de datos, navegadores de Internet, enciclopedias en soporte digital,
diferentes estructuras hipertextuales, etc. han de constituirse como recursos
valiosos. En este sentido es importante detenerse a pensar propuestas
innovadoras.

En cl area de geografia, los alumnos de este nivel pueden acceder a la
realizacion de una rica actividad valiéndose de diferentes medios interactivos
y multimediales:

» Se propone dividirse en pequeios; grupos y seleccionar una region (es
importante sefialar que la regionalizacion puede no coincidir con la
tradicional).

» Buscar en Internet paginas relacionadas.

» Ubicar sitios para solicitar informacion via correo electronico.

» Localizar (a través de algin programa de busqueda) pobladores de la
region que les corresponde a cada grupo e intentar establecer vinculo
electronico con ellos, intercambiar informacion acerca de las caracteristicas
de la zona, costumbres, tradiciones, actividad comercial, laboral, clima,
cultura, musicas, danzas. etc.

» Enviar mensajes de voz con la musica folcléorica de cada lugar, n
mandando fotografias, etc.

» Los alumnos podran procurar comunicarse con las empresas productoras
de cada zona y solicitar informacion acerca de la produccion y el desarrollo
industrial.



» Finalmente es posible realizar una puesta en comun en la que los alumnos
que indagaron cada una de las regiones, compartan la informacién la con
Sus companeros.

Al desarrollar este abanico de acciones, los alumnos ponen en juego
capacidades relacionadas con la seleccion, categorizacion, busqueda de
informacion, anticipacion evocacion. Asimismo deben adecuar los diferentes
tipos de mensajes a sus interlocutores y encontrarse con expresiones distintas
a las de su cultura local

TERCER CICLO

“Las dificultades centrales detectadas en los procesos de ensefianza y
aprendizaje del area refieren a: las dificultades para establecer relaciones entre
la Historia y la Geografia, la ausencia del caricter social en el tratamiento de
los contenidos trabajados, las dificultades para una mirada que reconozca el
conflicto social, debilidad argumentativa, extrema generalidad en los objetivos
planteados, dificultades para establecer relaciones entre distintas escalas de
analisis, desactualizacion de los contenidos y la falta de vinculacién entre las
nociones basicas y procesos sociales especificos” (Programa de Capacitacion
y Actualizacion Docente Continua, 2000).

Si bien estos temas son especificos de los contenidos del area, al igual que en
los casos anteriores, se propone pensar la interseccion de las Ciencias Sociales
y la informatica.

(En qué sentido puede, por ejemplo, un recurso como Internet convertirse en
una herramienta al servicio de la educacion en las Ciencias Sociales?

Existen dos puntos de vista a sefalar; por un lado la importancia de Internet
(para la escuela) radica en que se puede acceder desde el mismo aula a lugares
remotos en sélo segundos, pero, por el otro lado, hay que sehalar que existe
por parte de los que adquieren un espacio en Internet, la intenciéon de emitir
mensajes o propuestas y conectarse con los otros. ;Qué se quiere decir con
esto?

Las categorias posibles para organizar el contenido de Internet son
innumerables (mensajes publicitarios, cientificos, noticiosos, propuestas de
entretenimiento, de divulgacion, de encuentro, de trabajo compartido, etc.).



Lo que se quiere transmitir es que si Internet puede ser utilizado desde la
escuela es porque del otro lado hay individuos u organizaciones con intencioén
de transmitir lo que hacen o aquello que les preocupa y lo publican, «lo hacen
publico», lo ponen a disposicion de todos.

Asi es corlo la escuela, con profundos criterios de seleccion, puede valerse de
ellos y, aun crear otros para trabajar con los alumnos, a la vez de participar
socialmente (como usuaria y/o productora) de una tecnologia que rompe
esquemas y tradiciones comunicacionales.

En este nivel se propone, a modo de ejemplo, una actividad relacionada con la
organizacion politica de los Estados Democraticos.

»

»

»

»

»

»

Proponer a los alumnos el rastreo, en diferentes periodicos, acerca de las
actividades de los partidos politicos en épocas de elecciones (no es
necesario que coincida la fecha con el acto eleccionario del pais o la
localidad).

La busqueda se puede realizar a través de Internet, mediante publicaciones
cercanas a las teclas de algun acto eleccionario.

Los alumnos, por grupos, haran el seguimiento de las actividades de un
partido politico a través de diferentes periddicos, buscardn las
publicaciones de un mismo periddico respecto a la dinamica del proceso
eleccionario, elegirdn alguna institucion relacionada con las elecciones e
identificardn sus actividades en diferentes publicaciones.

De acuerdo a la modalidad que se seleccione;. luego podran establecer
comparaciones entre las actividades de cada partido, el tratamiento que
distintos periddicos le dan a las acciones de los partidos, etc.

Ponerse en contacto, a través del correo electronico, con instituciones,
representantes de los partido, politicos o responsables de los periddicos y
consultar con ellos sobre los diferentes temas que deben indagar y/o
confrontar las hipotesis que manean.

A través de un debate pueden analizarse las posibles causas que determinan
las diferencias en el tratamiento de los temas de la realidad social; los
motivos por los cuales cada partido reacciona de diferente manera a los
problemas sociales; la responsabilidad de control que le cabe a las
instituciones frente al accionar de los partidos politicos (por ejemplo, la
defensoria del pueblo o el tribunal de ética, etc.)

Se puede observar de qué modo este trabajo, rico en experiencias de busqueda,
elaboracion de hipotesis, contrastacion, organizacion, redaccidon, debate, etc.,



hace posible la puesta en accion de diversas capacidades que, sostenidas en el
tiempo, generan habitos y modelos de trabajo efectivos.

Educacion artistica
(Aspectos relacionados con los tres ciclos de EGB)

La Educacion Artistica esta intimamente relacionada con lo sensorial, lo
emocional, lo afectivo y lo intelectual, dado que en todo entrenamiento
artistico entran en juego la percepcion, el pensamiento y la accidon corporal.

“.. desencadenando mecanismos que expresan distintas y complejas
capacidades entre las célales desempefia un papel importante la migracion
creadora " Capacitacion y actualizacion Docente Continua, 2000).

.En un medio social en el que el consumo marca pautas de produccion en serie
quitdndole espacio y protagonismo a las manifestaciones singulares, la escuela
tiene mucho por hacer.

La Educacion Artistica posibilita un contacto y acercamiento particular con el
medio. El arte permite al individuo contemplar e interactuar con el mundo y la
realidad que lo rodea percibiéndolos y apropiandoselos de una manera
particular que involucra necesariamente aspectos ignorados desde otras areas
de la educacion.

La informatica puede, desde diferentes aspectos, involucrarse con la
Educacion Artistica, graficadores, plantillas de disefio y pintura, estudios
musicales virtuales, demostraciones, etc., aumentan las posibilidades creativas
del hombre y estimulan el intercambio. Por otro lado, el acceso a un
sinnimero de espacios internacionales relacionados con las expresiones y el
mundo del arte acercan las grandes creaciones y colocan, a disposicion de
todos, obras y manifestaciones culturales.

Hoy en dia, a través de Internet, vemos un espectaculo de danzas que se
desarrolla en el otro polo del Planeta.

Los problemas estratégicos que se plantean al interior del area, atraviesan los
tres ciclos, Se presenta la necesidad de redefinir el concepto de Arte, punto de
partida para la toma de decisiones curriculares, debilidad en la vinculacion de
la teoria y la practica y las estrategias didacticas que se utilizan para la
educacion artistica.



El modo en que se pueda lograr la interseccion y el aporte de la informética al
interior del area artistica, dependerd indudablemente del esfuerzo conjunto que
los docentes logren consolidar.

“...El Arte es considerado como un conocimiento posible de ser ensefiado
y aprendido y capaz de ser fuente de conocimientos nuevos. La
experiencia artistica hace posible una comprension mas compleja de la
realidad al favorecer la produccion de competencias interpretativas (...).

...en tanto nos permite comprender al mundo que nos rodea con una
modalidad propia, pero a la vez ofrece herramientas que colaboran con
otros saberes en la produccion de competencias (observacion, habilidad
motriz, mirada critica, etc.)” (Programa de capacitacion y Actualizacion
Docente Continua, 2000).

Las metaforas, lo ficcional con los multiples sentidos, la relacion que se
estable entre los materiales, las herramientas y las oportunidades de construir
discursos comunicables, pueden y deben ser materia de estudio.

En este sentido es interesante volver sobre el tema de la «ambigiiedad» del
lenguaje. No es posible que, para cruzar a la informéatica con los contenidos
del area artistica, le pidamos a ésta la exactitud del mensaje con la
consecuente pérdida de riqueza simbdlica, metaforica, etc.

Es necesario definir cudl es el verdadero aporte de la informatica y las nuevas
tecnologias al mejoramiento y optimizacion de la ensefianza y el aprendizaje
de lo artistico. Los avances tecnologicos y la informatica en particular, han
tenido (y contintian teniendo), una fuerte influencia en la produccion de las
Artes Visuales. En este sentido, se han destacado las producciones con
técnicas combinadas y/o experimentales. La tecnologia multimedial aporta a
distintas ramas del Arte y a la cultura visual.

Cuando se implementan estrategias de ensefianza relacionadas con el
aprendizaje artistico, se hace necesario identificar los nuevos circuitos de
circulacidon y consumo de imagenes, los beneficios de las nuevas tecnologia a
la produccion musical, la posibilidad de acercamiento y reconocimiento de la
diversidad cultural, etc.

Las redes virtuales que unen al planeta en las pantallas de las computadores
hogarefias, permiten un nuevo modo de acceso a las manifestaciones



poniéndolas a disposicion de mucha mdas gente. Si bien no se trata de la
experiencia inigualable de apreciar una obra artistica «en vivoy, sin duda se
estdn abriendo las puertas de la cultura Universal a gran cantidad de
ciudadanos. Los alumnos, desde sus aulas, pueden hoy recorrer salas de arte,
talleres de escultura, ver espectaculos de danza, acceder a informacion sobre
movimientos culturales, participar de teledebates con expertos y artistas,
apreciar obras literarias disponibles en Internet, etc. Se trata de un valioso
aporte a la revalorizacidon y democratizacién de la cultura.

Desde lo técnico, la informatica brinda herramientas utiles para el disefo,
pruebas de colores, texturas, sonidos y vestuario, etc., reduciendo tiempos e
inversiones. También, en este sentido, ha llegado para economizar y dinamizar
algunos aspectos técnicos del area.

Finalmente, el lenguaje artistico posee atributos expresivos e interpretativos
posibles de ser rescatados desde distintos soportes. La formacién de un
espiritu critico frente a las producciones artisticas, el respeto por la creacion
del otro y el entusiasmo por compartir las propias producciones, son posibles
contenidos a trabajar desde la escuela a través de una propuesta atravesada por
las herramientas informaticas.

A continuacién se presentan algunos ejemplos de propuestas de trabajo con
los alumnos en el drea artistica.

PRIMER CICLO

» Cortado y pegado de imagenes, teniendo en cuenta combinacion de
tamafios y equilibrio de la imagen.

» Experimentacion con colores a través de programas graficadores y de
dibujo.

» Familias de colores, aprovechando la posibilidad de modificaciones y
graduacion de gamas que brindan los programas de dibujo y disefio.

» Experiencias con la relacion color-objeto y conceptos de vacio y lleno.

» Busqueda y andlisis de imagenes bidimensionales y tridimensionales.

» Visitas virtuales a espacios destacados de la cultura regional.

» Andlisis de productos multimediales desde el trabajo con los diferentes
sentidos.



SEGUNDO CICLO

» Busqueda de informacion acerca de la vida y la obra de diferentes artistas
locales, nacionales y extranjeros.

» Disefio de escenografias y vestuarios a través de programas especificos.

» Contacto con escultores, pintores o musicos a través del correo electronico
(es posible entrevistar virtualmente).

» Envio de las obras producidas por los alumnos a algun artista para que
realice una critica del trabajo.

TERCER CICLO

» Teledebate con artistas que realizaron las obras analizadas criticamente por
los alumnos (con la participacion de varias escuelas y un moderador).

» Recorrido virtual por diferentes museos del mundo.

» Trabajo con CD ROM de Arte.

» Acceso a diferentes espacios de Internet en los cuales se puedan apreciar
producciones locales de distintas regiones.

» Pequenas producciones musicales, a través de algun programa de sonido,
para la preparacion de algln acto escolar.

Etica y Ciudadania

Los Disefios Curriculares analizados proponen el tratamiento transversal del
area.

“Las dificultades principales, destacadas especialmente en la capacitacion
docente, se relacionan fundamentalmente con las problemadticas para disefar
estrategias encaminadas a prestar apoyo a la formacién de virtudes morales,
para fomentar actitudes pro sociales que conduzcan a aceptar y respetar a los
otros en su diversidad, para iniciar a los alumnos en la clarificacion de los
valores, con especial énfasis en el de justicia, para estimular la colaboracion a
través de proyectos que trasciendan el aula y, finalmente, para favorecer el
desarrollo del pensamiento critico” (Programa de Capacitacion vy
Actualizacion Docente Continua, 2000).

Es importante enfatizar algunos sefialamientos que aparecen generalmente en
los disefios curriculares con respecto a la responsabilidad de la escuela de...



“..formar personas integras y buenos ciudadanos, que eduque para la vida
plena de cada uno y de todos y que lo haga conforme a su dignidad de persona
y a las necesidades del mundo de hoy...”(Contenidos Basicos Comunes.
Ministerio de Cultura y Educacion de la Nacion. Republica Argentina, 1995).

Es decir, un individuo capaz de desempefiarse en una sociedad compleja,
cambiante, conflictiva, donde la formacion de las competencias para un
desempeino valioso, eficiente, creativo, realizador de la persona y de los
grupos, es responsabilidad de todos, pero requiere la dedicacidon social y
profesional de algunos.

El trabajo conjunto entre los docentes debera tener en cuenta estas
consideraciones ya que, sin “alfabetizacion informatica” no existe la
posibilidad de imaginar un individuo “educado para la vida plena”.

Como ya se sefialod en otros espacios de este libro, la participacion social, hoy
en dia, implica la existencia de un ciudadano capaz de manejar las
herramientas bésicas de la informadtica para desempefiarse en la mayoria de las
areas de la vida cotidiana. No existe posibilidad de participacion plena y de
igualdad de condiciones si el individuo no puede acceder, autbnomamente y
con espiritu critico, a uno de los espacios prioritarios por donde circula la
informacidn y el conocimiento.

Por otro lado, y paralelamente, es necesario que, desde temprana edad, el nifio
pueda valerse de esta herramienta para proveerse de informacidn, es decir que
logre incluirla como recurso habitual al cual acudir para buscar informacion,
enviar un mensaje, comunicarse con otros individuos, participar de la Cultura,
etc.

Es posible que haya quienes se pregunten ;qué ocurrid con los tradicionales
espacios de encuentro? La informadtica ya estd instalada socialmente y es el
medio a través del cual circula y se procesa gran parte de lo que ocurre.
Formar a los alumnos para que puedan acceder, si lo desean o lo necesitan,
significa abrirles las puertas al mundo de hoy, al igual que cuando aprenden a
leer y a escribir.

Otro aspecto a considerar al interior del area, se relaciona con la posibilidad
que brinda la informatica para «conocer al otroy», para participar activamente,
opinar, criticar y proponer; es una herramienta de «llegada» que rompe
barreras reales entre espacios que antes no lograban conectarse (un ciudadano



puede, en pocos segundos, mandar su mensaje de opinion a un medio de
comunicacion masiva o a un miembro de la legislatura).

En funcién de la enorme cantidad de contenidos que abarca el area, solo se
sefialan ideas generales para el trabajo en los tres ciclos de la EGB.

PRIMER CICLO

»
»

»

»

»

Envio de cartas por correo electronico a familiares y amigos.

Elaboracion, redaccion e impresion de las normas de trabajo grupal en las
computadores del laboratorio.

Elecciéon de diferentes juegos (a través de la computadora) y organizacion
grupal para llevarlos a cabo.

Busqueda de Internet o en CD ROM sobre la vida y costumbres de las
mascotas y elaboracion de un informe con el procesador de texto.
Elaboracion de historietas destacando las normas de convivencia en la
escuela y distribucidn de panfletos en la institucion.

Cabe destacar que el mismo proceso de reorganizacion para el trabajo con las
computadoras implica el tratamiento de numerosos contenidos del area
(compartir, colaborar, respetar normas, cuidado del otro y de los objetos, etc.).

SEGUNDO CICLO

»

»

»

»

Realizar intercambio con escuelas de otros paises, a través del correo
electronico.

Buscar en Internet informacion acerca del cuidado del medio ambiente,
elaboracion de informe y envio a otras escuelas y organizaciones que se
ocupan del tema.

Graficar las normas que se deben respectar en la comunidad y distribuir
panfletos en el barrio.

Decisiones y redaccion de las normas de trabajo grupal en la
computadoras.

TERCER CICLO

»

»

Indagar en Internet acerca de los Derechos del Nifio y elaboracion de
informe. Envio a otras escuelas y organizaciones de Derecho Humanos.
Teledebate con responsables de entidades que se ocupan del cuidado del
medio ambiente. Invitar a otras escuelas para que participen.



» Rastrear, en periddicos y revistas publicados en Internet, diferentes
acciones realizadas por grupos con relacion a la defensa de la Democracia.

So6lo a modo de cierre de este capitulo cabe aclarar que se han seleccionado
algunas areas disciplinares y niveles educativos para ejemplificar posibles
modos en que la informdtica puede comenzar a incorporarse a la vida
cotidiana de la escuela. De ningin modo intentamos agotar en esta propuesta,
las acciones que se pueden emprender. Mas aun, apostamos a funcionar
solamente como disparador para que el docente se proponga el desafio de
ampliarla, criticarla y mejorarla.



